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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MSGL3_KO04] jest gotéw myslec¢ i
dziata¢ w sposo6b przedsiebiorczy;
dostosowuje

sie do nowych sytuacji i
warunkow, podejmuje wyzwania
kreatywnego myslenia, jest
odporny na porazki, umie
identyfikowa¢ zagrozenia oraz
ocenic¢ ryzyko ich wystgpienia

Kierowanie pracg innych -
wykazywanie odpowiedzialnosci
za prace wiasng i innych
Sprawna komunikacja z
otoczeniem i praca w grupie
Okreslenie priorytetow stuzacych
realizacji zadania

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_W14] zna i rozumie
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wiasnosci
intelektualnej (przemystowej) i
prawa autorskiego

Zrozumienie znaczenia
kreatywnosci w biznesie
Zdobycie wiedzy jakie techniki
kreatywne mozna zastosowaé w
dziatalnosci biznesowej
Zdobycie podstawowe;j i
uporzadkowanej wiedzy z zakresu
podstawowych obszaréw
funkcjonowania wspoétczesnego
przedsiebiorstwa (w tym zrédet
innowacji w skali
miedzynarodowej)

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_WO01] ma
zaawansowang wiedze z zakresu
nauk ekonomicznych, w
szczegolnosci ekonomii i jej
miejsca w systemie nauk, w tym w
obrebie pokrewnych dyscyplin
naukowych

Zrozumienie znaczenia
kreatywnosci w biznesie
Zdobycie wiedzy jakie techniki
kreatywne mozna zastosowa¢ w
dziatalnosci biznesowe;j
Zdobycie podstawowej i
uporzgdkowanej wiedzy z zakresu
podstawowych obszaréw
funkcjonowania wspétczesnego
przedsiebiorstwa (w tym zrodet
innowacji w skali
miedzynarodowej)

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_UO05] potrafi postugiwaé
sie podstawowymi przepisami i
standardami warunkujgcymi
dziatalno$¢ gospodarcza oraz
zasadami rachunkowosci w celu
rozwigzania konkretnego zadania
z zakresu dziatalnosci
przedsiebiorstw

Umiejetnos$¢ rozwigzywania
sytuacji problemowych przy
wykorzystaniu poznanych technik
Umiejetnos$¢ dokonania oceny
nowych pomystéw pod katem ich
szans na sukces rynkowy
Umiejetnos¢ wykorzystania
wiedzy do podejmowania nowych
wyzwan zawodowych,
rozstrzygania dylematéw
pojawiajgcych sie w pracy
zawodowe;j

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_WO07] zna i rozumie
rodzaje wiezi ekonomicznych oraz
rzgdzace nimi prawidtowosci, w
tym zasady funkcjonowania rynku
i mechanizmu rynkowego,
zaréwno w aspekcie krajowym, jak
i miedzynarodowym

Zrozumienie znaczenia
kreatywnosci w biznesie
Zdobycie wiedzy jakie techniki
kreatywne mozna zastosowa¢ w
dziatalnosci biznesowej
Zdobycie podstawowe; i
uporzgdkowanej wiedzy z zakresu
podstawowych obszaréw
funkcjonowania wspétczesnego
przedsigbiorstwa (w tym zrédet
innowacji w skali
miedzynarodowej)

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_U08] wykorzystuje
podstawowe metody i programy
komputerowe oraz techniki i
narzedzia marketingowe do
pozyskiwania i analizy

danych, niezbednych w pracy
zawodowej w celu diagnozowania
procesow gospodarczych oraz
podejmowania wtasciwych decyzji
ekonomicznych

Umiejetnos$¢ wykorzystania
narzedzi informatycznych i
techniki pozyskiwania danych do
podejmowania innowacyjnych
decyzji ekonomicznych.
Umiejetnos$¢ tworzenia nowych
koncepciji biznesowych przy
wykorzystaniu poznanych technik
Umiejetnos¢ rozwigzywania
sytuacji problemowych przy
wykorzystaniu poznanych technik
Umiejetnos$¢ dokonania oceny
nowych pomystéw pod katem ich
szans na sukces rynkowy
Umiejetnos¢ wykorzystania
wiedzy do podejmowania nowych
wyzwan zawodowych,
rozstrzygania dylematéw
pojawiajgcych sie w pracy
zawodowe;j

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[MSGL3_U06] potrafi
zidentyfikowa¢ wybrane rodzaje
ryzyka zwigzanego z dziatalnoscig
migdzynarodowg przedsiebiorstw
oraz prawidtowo oceni¢ ich
konsekwencje

Umiejetnos$¢ tworzenia nowych
koncepciji biznesowych przy
wykorzystaniu poznanych technik
Umiejetnos¢ rozwigzywania
sytuacji problemowych przy
wykorzystaniu poznanych technik
Umiejetno$¢ dokonania oceny
nowych pomystéw pod katem ich
szans na sukces rynkowy
Umiejetnos¢ wykorzystania
wiedzy do podejmowania nowych
wyzwan zawodowych,
rozstrzygania dylematéw
pojawiajgcych sie w pracy
zawodowej

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO06] jest gotéw do
kierowania sie¢ w zyciu
zawodowym etyka biznesu i
spoteczng odpowiedzialnoscig
biznesu, poszanowania dla innych
oraz bycia lojalnym wobec
pracodawcy

Kierowanie pracg innych -
wykazywanie odpowiedzialnosci
za prace wiasng i innych
Myslenie w spos6b
przedsiebiorczy

Sprawna komunikacja z
otoczeniem i praca w grupie
Okreslenie priorytetow stuzgcych
realizacji zadania

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_UO01] potrafi prawidtowo
interpretowac i wyjasniac zjawiska
gospodarcze i spoteczne,
analizowac ich przyczyny,
przebieg oraz powigzania miedzy
tymi zjawiskami, korzystajac z
posiadanej wiedzy z ekonomii,
finanséw i miedzynarodowych
stosunkéw gospodarczych

Umiejetno$¢ wykorzystania
narzedzi informatycznych i
techniki pozyskiwania danych do
podejmowania innowacyjnych
decyzji ekonomicznych.
Umiejetnos$¢ tworzenia nowych
koncepciji biznesowych przy
wykorzystaniu poznanych technik
Umiejetnos¢ rozwigzywania
sytuacji problemowych przy
wykorzystaniu poznanych technik
Umiejetno$¢ dokonania oceny
nowych pomystéw pod katem ich
szans na sukces rynkowy
Umiejetnos$¢ wykorzystania
wiedzy do podejmowania nowych
wyzwan zawodowych,
rozstrzygania dylematéw
pojawiajgcych sie w pracy
zawodowe;j

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO01] jest gotéw do
uznawania znaczenie wiedzy z
zakresu ekonomii w

procesie identyfikacji i
rozwigzywania probleméw
gospodarczych

oraz zasiegania opinii ekspertow
w przypadku trudnosci z ich
samodzielnym rozwigzaniem

Kierowanie pracg innych -
wykazywanie odpowiedzialnosci
za prace wiasng i innych
Myslenie w spos6b
przedsiebiorczy

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO03] uczestniczy w
przygotowaniu projektow
ekonomiczno-spotecznych,

potrafi godzi¢ wymagania prawne,
ekonomiczne,

ekologiczne, polityczne i spoteczne

Kierowanie pracg innych -
wykazywanie odpowiedzialnosci
za prace wiasng i innych
Sprawna komunikacja z
otoczeniem i praca w grupie
Okreslenie priorytetow stuzacych
realizacji zadania

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

1. Kreatywnos$¢ w biznesie 2. Postepowanie w twérczym rozwigzywaniu probleméw 3. Bariery kreatywnosci
4. Techniki kreatywne: - diagram ryby, - sze$¢ myslowych kapeluszy de Bono, - techniki heurystyczne

(burza mézgow, metoda 635, 666),

- analiza morfologiczna.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1) E. Necka, J. Orzechowski, A. Stabosz, B. Szymura, Trening
twérczosci, Wyd. GWP, Gdansk 2008 2) E. Necka, Psychologia
twérczosci, Wyd. GWP, Gdansk 2003

Uzupetniajaca lista lektur

1) J. D. Antoszkiewicz, Metody heurystyczne. Tworcze rozwigzywanie
probleméw, PWE, Warszawa 1990 2) Z. Mikotajczyk, Techniki
organizatorskie w rozwigzywanie procesow zarzgdzania, PWN,
Warszawa 1999 3) T. Proctor, Twoércze rozwigzywanie problemoéw,
Wyd. GWP, Gdansk 2002 4) K. Szmidt, Trening kreatywnosci, Wyd.
Helion, Gliwice 2008 5) A. Poszewiecki, Feniks z popiotow, w:
Przedsigbiorczos¢ intelektualna i technologiczna XXI wieku, red. M.
Bak, P. Kulawczuk, KIG, Warszawa 2009
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Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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