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Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zajec¢ specjalnosciowych
Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Grzegorz Piotrowski
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu | Zuzanna Wozniak
Judyta Pawlak
Anna Michalska
Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 43.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Podstawowym celem jest zapoznane studentdéw z genezg technologiczng i analizg przeobrazen estetyki
analogowego obrazu i dzwieku w wyniku transformacji do formatéw cyfrowych. Oméwienie technologicznej
genezy mediéw audiowizualnych bedzie podstawg do analizy estetycznej i praktycznej w zakresie ich
dystrybucji. Studenci wprowadzeni zostang do zagadnien ochrony i udostepniania w zakresie nowych
strategii postepowania wobec kolekcji audiowizualnych. Dodatkowo studenci wyposazeni zostang w
narzedzia do korzystania ze zdigitalizowanych zbioréw kultury upowszechnionych w postaci cyfrowe;.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[KULMU2_KO03] Student dba o
zachowanie najwyzszych
standardéw etycznych i
profesjonalnych zawodu
kulturoznawcy.

Student dba o zachowanie
standardéw profesjonalizmu
zawodowego.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[KULMU2_WO05] Student ma
ugruntowang, specjalistyczng
wiedze z zakresu kultury
audiowizualnej lub zarzgdzania
kultura.

Student ma pogtebiong wiedze na
temat wspotczesnych sposobow
ochrony i popularyzacji kultury
audiowizualne;j.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[KULMU2_U05] Student
uwzgledniajgc aktualne
osiggniecia nauk o kulturze i religii
oraz nauk o sztuce, potrafi
przeprowadzi¢ krytyczng analize i
interpretacje roznych tekstow
kultury i sztuki.

Student uwzgledniajgc aktualng
wiedze, potrafi przeprowadzic¢
ocene dzieta sztuki audiowizualnej
w aspekcie technologicznym,
konserwatorskim itd.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[KULMU2_KO05] Student aktywnie
uczestniczy w dziataniach na
rzecz zachowania dziedzictwa
kulturowego regionu, kraju,
Europy i $wiata.

Student aktywnie popularyzuje
dziedzictwo kultury audiowizualnej
i dba o jego zachowanie.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[KULMU2_KO04] Student aktywnie
popularyzuje wiedze o kulturze i
sztuce.

Student aktywnie popularyzuje
dziedzictwo kultury audiowizualnej
i dba o jego zachowanie.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[KULMU2_W08] Student ma
szerokg wiedzg na temat
wspotczesnego zycia kulturalnego
i artystycznego oraz
funkcjonowania instytucji kultury i
rynku sztuki.

Student ma szerokg wiedze o
funkcjonowaniu rynku kultury
audiowizualnej, technologiach,
metodach digitalizacji itd.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[KULMU2_UO08] Student sprawnie
przygotowuje wystapienia ustne i
prezentacje w jezyku polskim i
wybranym jezyku obcym.

Student przygotowuje projekty i
wystgpienia zwigzane z ochrong
dziedzictwa kultury audiowizualne;.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna
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Tresci przedmiotu

Cz. 1. Relacja dzieta sztuki wobec jego materialno$ci oraz pomiedzy aparatem technologicznym i wynikiem
estetycznym. Studium poréwnawcze obejmie obrazy i dzwigki powstate analogowo, generowane cyfrowo, {j.
filmy born Digital, jak i zdigitalizowane obrazy analogowe. Schytek technologii audiowizualnej stanowi ostatni
moment, aby zapoznac¢ sie odrebnymi systemami technologicznymi i materiatami, kiedy sg one jeszcze w
uzyciu.

Badanie narzedzi oraz ustug do produkc;ji i dystrybucji ruchomych obrazéw bedzie miato na celu uchwycenie
zmiany wizualnej, sensorycznej i konceptualnej w wyniku szeroko pojmowanej transformacji technologicznej
mediéw audiowizualnych. Obserwacja zmiany dzieta audiowizualnego w wyniku przeksztatcenia z fizyczne;j
postaci, opartej o podioze i emulsje Swiattoczutg, do postaci numerycznej, bedgcej zakodowang informacja
o barwie i tonie. Bedzie to wprowadzeniem do poznawania nowych sposobdw wykorzystania obiektéw
medialnych oraz zjawiska konwergencji mediow. Zagadnienie to bedzie analizowane z punktu widzenia
twércey, kuratora, instytucji i archiwisty/konserwatora dziet sztuki troszczacych sie o zachowanie i
upowszechnienie.

Praktycznym rezultatem jest przygotowanie warsztatu oceny jakosci digitalizacji oraz trenowanie uwaznosci
w odnajdywaniu i rozumieniu réznic w obu domenach: analogowej i cyfrowe;.

Cz. 2. Zagadnienia ochrony, konserwacji, digitalizacji i rekonstrukcji obiektéw audiowizualnych. Emulacja i
symulacja analogowego obrazu cyfrowymi metodami.

Wprowadzona zostanie podstawowa identyfikacja i klasyfikacja formatéw tasmy filmowych i tasmy wideo
oraz ogdlne zasady obchodzenia sie z poszczegdlnymi formatami. Wprowadzenie do strategii ochrony
obiektoéw audiowizualnych i diugoterminowego przechowywania ze wskazaniem na réznice pomiedzy
formatami analogowymi i cyfrowymi.

W toku czesci 2 wyktadow omoéwiona zostanie relacja digitalizacji do konserwacji i ochrony obiektéw sztuki.
Przeanalizowana zostanie cato$¢ $ciezki technologicznej od wyboru Zrédet do digitalizacji, konserwaciji,
digitalizacji i restauracji cyfrowej. By moc planowac takie dziatania, nalezy w petni rozumieé powigzania
pomiedzy poszczegdlnymi procesami i uzyte technologie, a takze ich konsekwencje dla obiektu (jakosc,
wyglad i mozliwosci uzycia scyfryzowanego obiektu).

Analizie poddana zostanie zmiana w dziele w wyniku starzenia si¢ materiatéw i transformacji otoczenia
technologicznego, a od strony praktycznej jaki wptyw ma wyswietlanie na réznych systemach i urzadzeniach
peryferyjnych na strategie wystawiennicze i koncepcje kuratorskie. Jakie sg obecne mozliwosci
technologiczne w zakresie digitalizacji i rekonstrukcji cyfrowej. Wprowadzony zostanie podziat dziatan na
zdigitalizowanym obiekcie archiwalnym na ogdlnie przyjete i obarczone kontrowersjami (w wyniku wywotanej
zmiany na autentycznosci obiektu).

Cz. 3. Katalogowanie i udostegpnianie, repremiery i inne strategie re-use archiwalnych materiatow
audiowizualnych

Omowione zostang nowe mozliwosci i metody udostepniania i upowszechniania kultury dzieki
zdigitalizowaniu zbiorow.

Dokumentacja i metody katalogowania obiektéw audiowizualnych jako ptaszczyzna komunikacyjna
pomiedzy instytucjg (lub kolekcjonerem), konserwatorem, kuratorem i artystg. Wptyw standardéw w zakresie
opisu obiektow (struktur metadanych) na interoperacyjno$¢ baz danych o zdigitalizowanych kolekcjach.
Dobre praktyki w zakresie opisu, kryteriow katalogowania, zarzgdzanie wersjami i zmiang dzieta,
indeksowanie danych, uwzgledniajgc indywidualne cechy obiektu wymykajace sie tradycyjnej klasyfikacji
dziet sztuki. Nowe strategie kuratorskie wobec sztuki audiowizualnej i performatywnej: remediacja
(percepciji i interpretacji) dzieta audiowizualnego.

W dalszym toku cz. 3 oméwione zostang zmiany w technologii cyfrowej w produkcji filmowej i ich wptyw na
sposoby dystrybucji ruchomych obrazéw. Zapoznanie sie ze wspofczesng literaturg przedmiotu i wkasne
doswiadczenia w kontakcie ze sztukg audiowizualng pomogg studentom w analizie nowych sposobéw
upowszechnia oraz zachowania widzéw/uzytkownikéw (pojecia konwergencji, partycypacji, networkingu i
interakcji). Badaniu poddane zostana rézne okolicznosci obcowania z kulturg od zaciemnionej zali kinowej i
ascetycznej przestrzeni galeryjnej po strony internetowe i smartphony. Przedmiotem debaty bedg
potencjalne korzysci i zagrozenia dla instytucji wynikte z wyboru poszczegélnych strategii udostgpnienia i
upowszechnienia.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Projekt i jego prezentacja 51.0% 50.0%

Praca pisemna 51.0% 50.0%

Data wygenerowania: 28.02.2026 17:29 Strona 3z4




Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

1. Beniamin, W.: Dzieto sztuki w epoce mozliwosci jego technicznej
reprodukcji. [w:] Estetyka i film, [red.]: A. Jackiewicz, Warszawa
1972.

2. Fossati, G.: From grain to pixel, the archival life of film in transition.
Amsterdam 2009 (wybrane rozdziaty).

3. Kluszczynski, R.W.: Film wideo multimedia. Sztuka ruchomego
obrazu w erze elektronicznej. Warszawa 1999.

4. Manovich, L.: Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006 / Manovich,
L.: The Language of New Media Cambridge, MA: MIT Press, 2001.

5. Noordegraaf, J., Saba, C., Maitre, B., Hediger, V. [red.]: Preserving
and exhibiting media art. Amsterdam 2013. (wybrane rozdziaty)

6. Wysocka, E.: Wirtualne ciato sztuki. Ochrona i udostepnianie dziet
audiowizualnych. Warszawa 2013 (wybrane rozdziaty).

Uzupetniajaca lista lektur

Wskazane przez prowadzacych wydawnictwa specjalistyczne archiwow
i kolekcji audiowizualnych.

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/ Jakie sg wspotczesne standardy restauraciji obrazu filmowego?

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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