Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Adaptacyjne zarzadzanie projektami w SCRUMie, PG_00157294

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Zarzadzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Michat Kuciapski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr hab. Michat Kuciapski
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (9.0 0.0 9.0 0.0 0.0 18
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny.c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |18 15.0 45.0 78
studenta

Cel przedmiotu

*  Znajomos$c¢ zatozen, wad i zalet metodyk zwinnych zarzadzania projektami informatycznymi.
*  Umiejetno$¢ samodzielnego realizowania projektéw informatycznych w obszarze inzynierii
oprogramowania w oparciu o0 metodyke zwinng Scrum.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[lIEMU2_UO01] Potrafi w sposob
zrozumiaty, w mowie i na pismie,
przedstawic¢ i uzasadni¢ w
pogtebionym stopniu
zaawansowane teorie
ekonomiczne oraz zastosowac je
do objasnienia

funkcjonowania gospodarki
narodowe;j i jej sktadowych;
rozumie i potrafi wyjasni¢ tres¢
komunikatéw instytuciji
ekonomicznych, artykutéw
zamieszczanych w prasie
ekonomicznej oraz czasopismach
naukowych.

realizuje projekty informatyczne w
obszarze inzynierii
oprogramowania w oparciu o
metodyke zwinng Scrum

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[lEMU2_WO07] Ma rozszerzong i
ugruntowang wiedze o normach
etycznych obowigzujacych w
biznesie, dobrych praktykach jego
prowadzenia oraz regulacjach
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej; ma
rozszerzong wiedze dotyczaca
ryzyka i odpowiedzialnosci
zwigzanej z informatyzacja
proces6w gospodarczych, zna
zasady netykiety.

prezentuje zatozenia metodyk
zwinnych,

przedstawia ceremonie i artefakty
metodyki Scrum

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_KO02] Potrafi swobodnie
komunikowac sie z otoczeniem na
specjalistyczne tematy z zakresu
informatyki i ekonometrii w
miejscu pracy i poza nim,
przekazywac swojg wiedze oraz
dzieli¢ sie swoimi umiejetnosciami
za pomoca réznych srodkéw
przekazu. Kulturalnie uczestniczy
w dyskusji, nie boi sie zadawaé
pytan i umie wyrazac
konstruktywnag krytyke.

wykazuje inicjatywe w
podejmowaniu dziatah
popularyzujgcych tworzenie
oprogramowania w adaptacyjnych
inicjatywach,

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_KO01] Rozumie potrzebe
ustawicznego uzupetniania i
pogtebiania nabytej wiedzy;
inspiruje i organizuje proces
uczenia sie innych osoéb.

wybiera technologie pozwalajace
na zwinne zarzadzanie projektami
informatycznymi,

stosuje najnowsze technologie z
zakresu zarzadzania projektami
informatycznymi

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_WO03] Ma pogtebiong
wiedze o czlowieku jako
podmiocie tworzacym struktury i
instytucje ekonomiczne.

opisuje wyzwania dla projektow
wytwarzania oprogramowania,
wyrdznia ograniczenia metodyk
klasycznych wytwarzania
oprogramowania

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_U02] Potrafi sprawnie
pozyskiwac szczegotowe
informacje o procesach i
zjawiskach ekonomicznych w
drodze obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarzac¢ za
pomocg nowoczesnych narzedzi
informatycznych.

monitoruje realizacje projektéw za
pomoca wykreséw wypalania

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

1.Wyzwania dla projektéw wytwarzania oprogramowania

2.Zarzadzanie projektem/przedsiewzieciem

Budowanie zespotu (pracownicy, produkt, proces)

Komunikacja w zespole

Dekompozycja prac

3.Inzynieria wymagan

4.0Ograniczenia metodyk klasycznych wytwarzania oprogramowania

5.Podejscia zwinne wytwarzania oprogramowania

Zatozenia podej$¢ zwinnych

Metodyki zwinne

6.Podejscie Scrum

Znaczenie Scrum

Korzysci metodyk zwinnych

Zastosowania metody Scrum

Zalety i wady Scrum

Role w Scrum

Sprint

Ceremonie Scrum

Artefakty Scrum

Warsztat z zakresu realizacji projektu podejsciem zwinnym Scrum

Adaptacja i ocena metodyki Scrum dla realizacji projektdow przez zespoty typu ad hoc

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej

Ocem?ma 03|QQanyCh Projekt zespotowy 50.0% 100.0%

efektow uczenia sie

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. Chrapko. SCRUM, o zwinnym zarzgdzaniu projektami, HELION
2019

2. Ken Schwaber, Jeff Sutherland, Scrum Guide, 2023

Uzupetniajaca lista lektur 1. Wrycza S. Analiza i projektowanie systeméw. SCRUM, rozd. 13;

Warszawa 2019

w: Informatyka Ekonomiczna:Teoria i zastosowania, PWN,
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Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przygotuj oraz przeprowadz sprint opracowania biznesowego systemu informatycznego.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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