Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy konstrukcji maszyn i grafiki inzynierskiej- éwiczenia audytoryjne (Cw. audytoryjne), PG_00131439

Kierunek studiow

Hydrografia morska (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot drinz. Leszek Flis
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zajeé Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ 0.0 24.0 0.0 0.0 0.0 24
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnoéé studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach_ Udziat w _ Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |24 2.0 8.0 34
studenta

Cel przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu podstawy dotyczacych zapisu konstrukcji, budowy i dziatania
elementéw maszyn, zasad ich obliczania oraz projektowania
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[HML3-WO01] wybrane fakty,
zjawiska i procesy oraz dotyczgce
ich metody i teorie wyjasniajace
ztozone zalezno$ci miedzy nimi,
stanowigce podstawowg wiedze
0going z zakresu dyscyplin
naukowych tworzacych podstawy
teoretyczne wiasciwe dla kierunku
studiow

zna pojecia normalizacji w
projektowaniu i unifikacji
elementow i zespotdw maszyn

[SW2] presentation/project/paper/
report

[HML3-W12] podstawowe procesy
zachodzace w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemoéw
technicznych

zna zasady projektowania maszyn
z wykorzystaniem metod
komputerowych CAD/CAE

[SW2] presentation/project/paper/
report

[HML3-U01] planowac i
przeprowadzac eksperymenty, w
tym symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski

potrafi planowac i przeprowadzac¢
eksperymenty, w tym symulacje
komputerowe, interpretowac
uzyskane wyniki i wycigga¢
whnioski w zakresie prototypowania
podstawowych konstrukcji maszyn;

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[HML3-K02] prawidtowego
okreslania priorytetéw w pracy
zawodowej stuzgcych realizacji
okreslonego przez siebie lub
innych zadania

okresla priorytety w pracy
zawodowe;j stuzgce realizaciji
okreslonego przez siebie lub
innych zadania w czesci
wymagajgcej podstawowej wiedzy
techniczne z zakresu budowy,
konstrukcji i projektowania
urzgdzen technicznych

[SK2] presentation/project/paper/
report

[HML3-U10] zaprojektowa¢ -
zgodnie z zadang specyfikacjg -
oraz wykonac proste urzgdzenie,
obiekt, system lub zrealizowa¢
proces typowy dla kierunku
studiow, uzywajgc odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatow

potrafi zaprojektowac¢ zgodnie z
zadang specyfikacjg wybrang
czesci maszyn z wykorzystaniem
technik komputerowego
wspomagania projektowania CAD/
CAE

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[HML3-U04] wykorzystywac
metody analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne do
identyfikowania, formutowania i
rozwigzywania zadan inzynierskich

potrafi wykorzystywaé metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne do
identyfikowania, formutowania i
rozwigzywania zadan
inzynierskich w zakresie
konstruowania podstawowych
czesci maszyn

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[HML3-WO03] kierunki rozwoju i
najnowsze odkrycia w zakresie
dyscyplin naukowych tworzacych
podstawy teoretyczne wtasciwe
dla kierunku studiow

zna metody projektowania
elementow maszyn i kryteria
oceny konstrukcji elementow
maszyn oraz istotno$¢ tych
kryteriow

[SW2] presentation/project/paper/
report

Tresci przedmiotu

Grafika inzynierska: Rzutowanie. Zasady rzutowania rzutéw prostokatnych na rysunkach technicznych.
Wymiarowanie. Podstawowe rodzaje rysunkéw technicznych maszynowych. Tolerancja i pasowanie.

Oznaczanie stanu powierzchni przedmiotéw. Zasady wykonywania rysunkéw czes$ci maszyn i potgczen.
Zastosowanie CAD w tworzeniu dokumentacji techniczne;j.

Podstawy konstrukcji maszyn: Projektowanie okretowych elementéw konstrukcyjnych. Obliczanie
naprezenia dopuszczalnego dla obcigzen statycznych i zmeczeniowych. Potgczenie roztgczne. Potgczenia
nieroztgczne. Lozyska. Elementy podatne. Sprzegta i hamulce. Osie i waty. Przektadnie. Okretowe elementy
konstrukcyjne. Podstawy komputerowe wspomaganie obliczen CAE.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

projekt

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

DOBRZANSKI T.: Rysunek techniczny maszynowy. WNT, Warszawa

2014.

SZOPA T.: Zasady projektowania i obliczen inzynierskich. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2013.

Uzupetniajaca lista lektur

SINGH A.: Fundamentals of Machine Design. Volume 1 and 2. UK,

Cambridge University Press, 2017.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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