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Kierunek studiow

Projektowanie gier historycznych

Data rozpoczecia studiow  |pazdziernik 2025 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027
przedmiotu
Poziom ksztatcenia I stopnia - licencjackie Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z

zakresu kierunku studiéw

studenta

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy angielski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 0.0 26.0 0.0 26
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (26 2.0 26.0 54

Cel przedmiotu

Opanowanie merytorycznych i technicznych aspektow tworzenia dokumentacji projektowej na potrzeby gier i

wnioskoéw grantowych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_KO05] Jest gotéw do
odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych i przestrzegania
zasad etyki zawodowej historyka
oraz do okazywania zrozumienia
dla swiata wartosci i postaw ludzi
w roznych okresach i kontekstach
historycznych

W projektowaniu gier uwzglednia
kryteria spoteczne i etyczne,
zarzadzanie prawami autorskimi i
dziedzictwem kulturowym

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[PGHL3_W08] Posiada
zaawansowana,
interdyscyplinarng wiedze na
temat réznych aspektéw tworzenia
gier historycznych

Omawia przyktady
interdyscyplinarnych i
miedzysektorowych zastosowan
gier historycznych i
dziedzictwowych

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[PGHL3_W10] Zna i rozumie
podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajow
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej
z grami historycznymi, w tym
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wiasnosci
przemystowe;j i prawa autorskiego

W projektowaniu gier uwzglednia
kryteria spoteczne i etyczne,
zarzadzanie prawami autorskimi i
dziedzictwem kulturowym

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[PGHL3_UO06] Potrafi przygotowaé
prace pisemne oraz réznorodne
krétkie teksty w jezyku polskim i/
lub angielskim, prawidtowo
stosujac profesjonalng
terminologie i aparat naukowy

Tworzy elementy dokumentacji
projektowej gier na potrzeby
wnioskéw grantowych w jezyku
polskim i angielskim

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[PGHL3_UO05] Potrafi postugiwac
sie jezykiem obcym na poziomie
B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

Tworzy elementy dokumentacji
projektowej gier na potrzeby
wnioskéw grantowych w jezyku
polskim i angielskim

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

Tresci przedmiotu

- dokumentacja techniczna w tworzeniu gier cyfrowych i analogowych

- pisanie wnioskow grantowych dotyczacych tworzenia i stosowania gier

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

opracowana dokumentacja

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

- wybrane szablony i przyktady dokumentacji projektowej gier

- wybrana dokumentacja i materiaty instruktazowe konkursow
grantowych (krajowych i zagranicznych)

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

- rozne szablony dokumentu projektowego gry

- rézne formaty pisarstwa technicznego w grach

- przyktady programéw grantowych w Polsce i UE na tworzenie gier historycznych i kulturowych

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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