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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

studenta

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jan Daniluk
wyktadowcy (wyktadowcow) [ Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Jan Daniluk
dr Aleksandra Girsztowt-Biskup

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM

Liczba godzin zaje¢ |0.0 60.0 0.0 0.0 0.0 60

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |60 2.0 60.0 122

Cel przedmiotu

Zapoznanie z podstawowymi metodami pracy historyka sredniowiecza i nowozytnosci.
(czes$¢ prowadzona przez dr. Aleksandre Girsztowt-Biskup).
Zapoznanie z podstawowymi metodami pracy historyka XIX-XX wieku.
(czes$¢ prowadzona przez dr. Jana Daniluka).
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_WO06] Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
najwazniejsze teorie, metody
badawcze i narzedzia warsztatu
historyka; opanowat fachowg
terminologie z zakresu nauk
historycznych, jak tez podstawowg
terminologie nauk
humanistycznych i spotecznych

Student zna najwazniejsze teorie,
metody badawcze i narzedzia
warsztatu historyka, dzieki ktorym
jest w stanie sprawnie (uzywajac
fachowej terminologii) je
wykorzystac przy projektowaniu
gier historycznych.

[SW1] oral statement/
conversation/discussion

[SW2] presentation/project/paper/
report

[PGHL3_KO05] Jest gotéw do
odpowiedzialnego petienia rol
zawodowych i przestrzegania
zasad etyki zawodowej historyka
oraz do okazywania zrozumienia
dla $wiata warto$ci i postaw ludzi
w roznych okresach i kontekstach
historycznych

Student jest Swiadomy
odpowiedzialnosci oraz wyzwan
(cho¢by z powodu réznic
interpretacyjnych czy
tozsamosciowych), jaka wigze sie
z badaniem i popularyzacjg (takze
za pomocg gier) wiedzy
historyczne;j.

[SK1] oral statement/conversation/
discussion

[PGHL3_WO01] Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu wybrane
fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie
wyjasniajgce ztozone zaleznosci
miedzy nimi, stanowigce
podstawowg wiedze ogdlng z
zakresu nauk humanistycznych

Student dysponuje
uporzadkowang wiedzg w
wybranych aspektach z zakresu
historii Polski i powszechnej; jest
w stanie wyjasni¢ zachodzace
miedzy nimi zaleznosci.

[SW1] oral statement/
conversation/discussion

[PGHL3_U03] Potrafi
komunikowac sie z otoczeniem z
uzyciem specjalistycznej
terminologii wiasciwej dla nauk
historycznych i pokrewnych

Student potrafi uzywaé w praktyce
szeregu fachowych terminéw
zwigzanych z aparatem
naukowym historyka
Sredniowiecza, okresu
nowozytnego, XIX oraz XX wieku,
jak i z zakresu wybranych nauk
pomocniczych historii.

[SU1] oral statement/conversation/
discussion

[PGHL3_K02] Jest gotéw do
wypetniania zobowigzan
spotecznych, wspdétorganizowania
dziatalnos$ci na rzecz $rodowiska
spotecznego w zakresie edukac;i i
promociji dziedzictwa
historycznego i kulturowego
swojego regionu, Polski i Europy

Student jest Swiadomy znaczenia i
potencjatu szeroko pojetej
edukacji historycznej (takze za
pomocg gier); dostrzega role w
tym zakresie rzetelnych badan
historycznych.

[SK1] oral statement/conversation/
discussion

[PGHL3_UO01] Potrafi
wykorzystywac posiadang wiedze,
formutowac oraz rozwigzywaé
ztozone i nietypowe problemy z
zakresu historii, w tym dokonywaé
wiasciwego doboru zrodet
informacji oraz oceniac¢ te
informacje, przeprowadzac ich
krytyczng analize i dokonywac
syntezy

Student jest w stanie w sposéb
krytyczny i twoérczy opracowaé
wybrane, problemowe
zagadnienie z zakresu historii XIX-
XX w.: samodzielnie wyszukacé
informacje (zrodta i opracowania),
zweryfikowac je, a nastepnie
zsyntetyzowac¢ wiedze i jg
przedstawic.

[SU1] oral statement/conversation/
discussion

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[SU3] text preparation/written work
[SU5] implementation of a
problem task

[PGHL3_W04] Ma zaawansowang
wiedze na temat dorobku
historiografii, rozréznia gtéwne
nurty i kierunki badan oraz ma
Swiadomos¢ istnienia w naukach
historycznych i pokrewnych
réznych punktéw widzenia,
determinowanych odmiennym

podtozem narodowym i kulturowym

Student dysponuje
zaawansowang wiedzg z zakresu
historiografii, w ktérej rozréznia
gtéwne nurty; jednoczesnie
rozumie uwarunkowania szeregu
réznic interpretacyjnych
wystepujgcych w naukach
historycznych.

[SW1] oral statement/
conversation/discussion

[SW2] presentation/project/paper/
report

[SW5] implementation of a
problem task

Tresci przedmiotu

- przydatne w projektowaniu gier elementy warsztatu historyka $redniowiecza i czaséw nowozytnych
- nauki pomocnicze historii (chronologia, sfragistyka, dyplomatyka, ikonografia, kodykologia, heraldyka,

paleografia i neografia)

- przydatne w projektowaniu gier elementy warsztatu historyka XIX-XX w.
- omowienie, krytyka i praca ze zrédtami (XIX-XX w.): prasa; pocztéwka i fotografia, ilustracja prasowa;
dokumenty zycia spotecznego (efemery), wspomnienia, pamietniki, listy i dzienniki, relacje $wiadkéw

Ponadto:
- podstawy aparatu naukowego

- wyszukiwanie i weryfikacja informacji (bazy danych, biblioteki literatura naukowa i popularnonaukowa)

- podstawy prawa autorskiego

- wykorzystywanie nowoczesnych narzedzi do badan historycznych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni,ania OSiQ_ganyCh przygotowanie do zaje¢ 51.0% 30.0%
efektow uczenia sie projekt zespolowy 51.0% 70.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur J. Szymanski, Nauki pomocnicze historii, r6zne wydania

B. Witodarski, Chronologia polska, r6zne wydania
Wprowadzenie do metodologii badan historycznych, pod red. E.
Domanskiej i J. Pomorskiego, Warszawa 2022

W. Werner, Wprowadzenie do historii, Warszawa 2012

M. Kula, Krétki raport o uzytkowaniu historii, Warszawa 2020

Pozostate lektury zostang przekazane na pierwszym spotkaniu.

Uzupetniajaca lista lektur Brak.

Adresy eZasobdw

Przyk+adowe zagadnienia/ 1. Dysponujac wiedzg pozazrodiowa, wykonaj datacje poczynajgc od ustalenia termins post quem i
przyktadowe pytania/ term/nus_ ante quem, prezentowanego z_dj_e,ma. _

. . 2. Wskaz na elementy propagandy / opini¢ w prezentowanym wycinku prasowym.
realizowane zadania 3. Wykonaj zapis bibliograficzny prezentowanych publikaciji, uzywajac wskazanego stylu.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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