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Nazwa i kod przedmiotu

Projekt zespotowy | (Cw. warsztatowe), PG_00167611

Kierunek studiow

Modelowanie matematyczne i analiza danych (O)

studenta

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2025 r. Rok akademicki realizacji 2025/2026
przedmiotu
Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr inz. Michat Katapus
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 60.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze sposobami, narzedziami, metodologiami pracy w
projektach grupowych do realizacji projektow réwniez wedtug pomystow studentéw, a takze podniesienia
kompetencji w zakresie umiejetnosci pracy w zespole. Wybrane zespoty bedg przygotowywaty sie do

realizacji projektéw badawczo-rozwojowych przygotowanych i nadzorowanych przez firmy wspétpracujace z

uczelnia.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MMIADMU2_KO05] jest gotéw do
samodzielnego wyszukiwania
informacji w literaturze, takze w
jezykach obcych

potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury, Internetu oraz innych
zrodet, integrowac je, oceniac ich
wiarygodno$¢, dokonywaé
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski
i formutowacé opinie

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MMIADMU2_UQ7] potrafi okresli¢
swoje zainteresowania i je
rozwijac; w szczegolnosci jest w
stanie nawigzac¢ kontakt ze
specjalistami w swojej dziedzinie,
np. rozumie¢ ich wyktady
przeznaczone dla mtodych
matematykow

potrafi zastosowac¢ wiedze
matematyczng do formutowania,
analizowania i rozwigzywania
prostych zadan zwigzanych z
informatyka

potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury, baz wiedzy, Internetu
oraz innych wiarygodnych Zrédet,
integrowac je, dokonywac ich
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski
i formutowac opinie

potrafi pracowa¢ w zespole
informatykow, w tym takze potrafi
zarzadza¢ swoim i innych czasem
oraz podejmowacé zobowigzania i
dotrzymywacé terminéw

potrafi porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach, w tym w
jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi
informatycznych

potrafi pisa¢, uruchamiac i
testowac programy w wybranym
Srodowisku programistycznym
projektuje, analizuje pod katem
poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej oraz programuje
algorytmy; wykorzystuje
podstawowe techniki
algorytmiczne i struktur danych
postuguje sie przyjetymi formatami
reprezentacji roznego rodzaju
danych stosownie do sytuacji
ocenia przydatnos$é roznych
paradygmatéw i zwigzanych z
nimi srodowisk programistycznych
do rozwigzywania réznego typu
problemow

potrafi oceni¢, na podstawowym
poziomie, przydatnos¢ metod i
narzedzi informatycznych

potrafi - zgodnie z zadang
specyfikacjg - zaprojektowaé oraz
zrealizowac prosty system
informatyczny

tworzy, ocenia i realizuje plan
testowania

jest przygotowany do efektywnego
uczestniczenia w inspekgciji
oprogramowania

ma umiejetnosé postugiwania sie
przynajmniej jednym z najbardziej
popularnych systemow
zarzadzania wersjami

postuguje sie wzorcami
projektowymi

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MMIADMU2_WO06] zna i rozumie
zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w stopniu wystarczajagcym
do samodzielnej pracy w
zawodzie matematyka

zna podstawowe metody
projektowania, analizowania i
programowania algorytmow zna
podstawowe konstrukcje
programistyczne oraz struktury
danych

ma podstawowg wiedze na temat
inzynierii oprogramowania,
projektowania, narzedzi i
$srodowisk wytwarzania
oprogramowania, cyklu zycia
projektu informatycznego,
specyfikacji oprogramowania,
walidacji i weryfikacji,
utrzymywania oprogramowania
zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy w
zawodzie informatyka

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[MMIADMU2_KO02] jest gotow do
precyzyjnego formutowania pytan,
stuzgcych pogtebieniu wiasnego
zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujgcych
elementéw rozumowania

rozumie potrzebe i docenia zalety
pracy zespotowej, rozumie
konieczno$¢

systematycznej pracy nad
zespotowymi projektami
informatycznymi, jest

gotéw do aktywnego dziatania w
zespole

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[MMIADMU2_KO01] jest gotow do
uznania ograniczenia wtasnej
wiedzy i jest gotéw do dalszego
ksztatcenia

zna ograniczenia wtasnej wiedzy i
rozumie potrzebe dalszego
uczenia sie

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MMIADMU2_U11] potrafi oceni¢,
na podstawowym poziomie,
przydatno$¢ metod
matematycznych i narzedzi
informatycznych

ma ogolng wiedzg na temat
réznych paradygmatéw
programowania i jezykow

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MMIADMU2_KO04] jest gotow do
rozumienia i docenienia znaczenia
uczciwosci intelektualnej w
dziataniach wiasnych i innych
0s0b; postepowania etycznego

potrafi pracowac w zespole
informatykow, zarzadzac swoim
czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywaé
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MMIADMU2_KO03] jest gotow do
pracy zespotowej; rozumie
koniecznosc¢ systematycznej pracy
nad wszelkimi projektami, ktére
majg dtugofalowy charakter

ma uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie wiedze
0goIng w zakresie algorytmow i
struktur danych, jezykow
formalnych, teorii automatéw i
ztozonosci obliczeniowe;j

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MMIADMU2_WO09] zna i rozumie
ogolne zasady tworzenia i rozwoju
form indywidualnej
przedsiebiorczosci,
wykorzystujgcej wiedze z zakresu
matematyki i nauk pokrewnych

ma wiedze na temat technologii
sieciowych, w tym podstawowych
protokotéw
komunikacyjnych,bezpieczenstwa
i budowy aplikaciji sieciowych

[SW5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Raportowanie postepu prac.

RN~

Uzgodnienie sposobu pracy nad projektem i proceséw wytwarzania.
Popularne metodyki prowadzenia projektow.
Narzedzia wspomagajace grupowg prace nad projektem.

Regularne identyfikowanie i wdrazanie usprawnien w sposobie pracy.
Prezentacja efektu koncowego projektu.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. J. Philips: Zarzgdzanie projektami IT. Gliwice. Helion. 2011.
2. R.K. Wysocki: Effective Project Management: Traditional. Agile,

Extreme. Indianapolis. 2009.

Uzupetniajaca lista lektur

Prace naukowe w dziedzinie

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praca zespotowa na zadany temat

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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