Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Przygotowanie do projektu zespotowego (Cw. warsztatowe), PG_00155300

Kierunek studiow

Modelowanie matematyczne i analiza danych (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 5.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Chemii -> Katedra Chemii i Radiochemii Srodowiska -> Pracownia Chemoinformatyki

Srodowiska

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

mgr Klaudia Chmielewska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

studenta

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 60.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wstepne zapoznanie studentéw ze sposobami, narzedziami, metodologiami pracy w
projektach grupowych do realizacji projektow réwniez wedtug pomystow studentow, a takze podniesienia
kompetencji w zakresie umiejetnosci pracy w zespole. Wybrane zespoty bedg przygotowywaty sie do

realizacji projektéw badawczo-rozwojowych przygotowanych i nadzorowanych przez firmy wspétpracujace z

uczelnia.

Przedmiot jest niejako praktycznym kursem dot. zarzadzania i prowadzenia projektéw IT oraz stuzy
stworzeniu/wzbogaceniu portfolio studentow, a tym samym zwiekszeniu ich atrakcyjnosci na rynku pracy.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MMIADMUZ2_WO07] zna i rozumie
podstawowe uwarunkowania
prawne i etyczne zwigzane z
dziatalnoscig naukowaq i
dydaktyczng

Student rozumie jakie pytania
powinien sobie zada¢ przed
realizacjg projektu naukowego,
aby upewnic sie, ze spetnia on
wszelkie etyczne i prawne kryteria
(np. wie, ze dane medyczne sg
poufne i rozumie o jakie
pozwolenia musi wystgpic, aby
méc mie¢ do nich dostep i méc je
wykorzystywac/zmieniac)

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MMIADMU2_UQ7] potrafi okresli¢
swoje zainteresowania i je
rozwijac; w szczegolnosci jest w
stanie nawigzac¢ kontakt ze
specjalistami w swojej dziedzinie,
np. rozumie¢ ich wyktady
przeznaczone dla mtodych
matematykow

Student potrafi okresli¢ cele
projektu i wyttumaczyé w sposéb
zwigzty, konkretny, acz solidny co
go interesuje, dlaczego oraz jaki
byt powdd podjecia sie wybranego
tematu projektu

Student rozumie skad znalez¢
dane zaréwno do analizy, jak i do
samodoskonalenia sie (nauki
wiasnej) w wybranej tematyce

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MMIADMU2_KO03] jest gotoéw do
pracy zespotowej; rozumie
konieczno$¢ systematycznej pracy
nad wszelkimi projektami, ktore
majq dtugofalowy charakter

Podczas spotkan indywidualnych
grupy z prowadzgcym student
mowi o sposobie organizacji pracy
oraz komunikacji z resztg zespotu.

Student pomaga reszcie zespotu
wdrozy¢ sie w nowy sposob
komunikacji lub pomaga uczy¢ sie
elementow koniecznych do
wspolnego wykonania projektu.
Student nie olewa os6b w grupie,
szanuje ich czas i zaangazowanie
i jest obecny na co najmniej 75%
spotkan grupy z prowadzgcym

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MMIADMU2_U11] potrafi oceni¢,
na podstawowym poziomie,
przydatno$¢ metod
matematycznych i narzedzi
informatycznych

Student potrafi wybra¢ lepszy
spos6b zarzadzania projektem w
zalezno$ci od typu projektu
Poszukuje i wybiera odpowiednie
testy statystyczne i modele ML do
potwierdzenia swoich tez.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MMIADMU2_KO05] jest gotow do
samodzielnego wyszukiwania
informacji w literaturze, takze w
jezykach obcych

Student sprawdza swoje pytania w
literaturze naukowe;j i
popularnonaukowej badz
certyfikowanych bazach danych
czy rzetelnych skryptow

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[MMIADMU2_KO01] jest gotéw do
uznania ograniczenia wtasnej
wiedzy i jest gotéw do dalszego
ksztatcenia

Student jest w stanie iS¢ na
kompromis, badz zaakceptowac
fakt, ze czes$¢ projektu nie
zostanie wykonana w sposab,
ktoérego nie popiera (w opozycji do
reszty zespotu)

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MMIADMU2_KO04] jest gotéw do
rozumienia i docenienia znaczenia
uczciwosci intelektualnej w
dziataniach wiasnych i innych
0s0b; postepowania etycznego

Student rozumie jak sprawdzaé
prawa autorskie zasobéw
cyfrowych oraz zna zasady ich
wykorzystywania

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[MMIADMU2_KO02] jest gotéw do
precyzyjnego formutowania pytan,
stuzacych pogtebieniu wiasnego
zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych
elementéw rozumowania

Student nie zamyka sig na nowg
wiedze, skutecznie rozumie co
moze stanowi¢ problem w
realizacji zadan i nie boi sie pyta¢
0s6b w grupie, jak i prowadzacego
0 pomoc

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

Tresci przedmiotu

Raportowanie postepu prac.

DR WN =

Uzgodnienie sposobu pracy nad projektem i proceséw wytwarzania.
Popularne metodyki prowadzenia projektow IT.
Narzedzia wspomagajace grupowa prace nad projektem.

Regularne identyfikowanie i wdrazanie usprawnien w sposobie pracy.
Prezentacja efektu korncowego projektu.

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Sposob przedstawienia wynikow
pracy grupy oraz zaangazowanie
konkretnych cztonkéw grupy w
efekt koncowy

75.0%

30.0%

Sumiennos¢, sposob wykonania i
organizacja pracy nad projektem

75.0%

40.0%

Zaangazowanie w zajecia oraz w
zadania swojej grupy projektowe;j

75.0%

30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. J. Philips: Zarzgdzanie projektami IT. Gliwice. Helion. 2011.
2. R.K. Wysocki: Effective Project Management: Traditional. Agile,

Extreme. Indianapolis. 2009.

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

potencjalnym inwestorom

Zarzadzanie projektami IT, zalety i wady poszczegdlnych sposobdw, wspdlna organizacja czasu i pracy w
grupie, sposoby wspdlnej komunikaciji, jak prezentowaé by nas stuchano, wykorzystanie nowoczesnych
metod informatycznych do analizy interesujacych grupe tematéw oraz sposéb ich przekazania np.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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