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Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Nauk Spotecznych -> Instytut Socjologii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Krzysztof Stachura
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Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
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planem studiow
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Cel przedmiotu

Analiza spoteczno-kulturowych uwarunkowan rewolucji sieciowej oraz wptywu Internetu na zycie codzienne
zaréwno jego uzytkownikéw, jak i 0sob, ktdre nie korzystajg z zasobow globalnej sieci. Dyskusja w trakcie
zaje¢ dotyczy¢ bedzie znaczenia innowacji technologicznych dla zmiany spotecznej oraz powstawania

nowych form spotecznej organizacii.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
[SOCL3_U03] Potrafi analizowa¢ |Potrafi rozpoznawac znaczenie [SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
przyczyny i przebieg proceséw i technologii cyfrowych dla zmiany |raport
zjawisk spotecznych. spoteczne;j.

[SOCL3_K06] Jest gotow Dba o to, by wykorzystywac [SK2] prezentacja/projekt/referat/
uzupetnia¢ i doskonali¢ nabytg wiedze o narzedziach cyfrowych w |raport
wiedze i umiejetnosci. celu poprawy poziomu

kompetencji spotecznych.

[SOCL3_WO03] Zna i rozumie w Wie, jak cyfrowe modele zycia [SW2] prezentacja/projekt/referat/
zaawansowany sposob relacje spotecznego przektadajg sie na raport

miedzy strukturami i instytucjami  |funkcjonowanie systemow i
spotecznymi mikro i makro, w skali | struktur spotecznych na poziomie
krajowej i miedzynarodowej w mikro i makro.

dziedzinie zycia prywatnego,
pracy, polityki, spoteczenstwa
obywatelskiego i in.

[SOCL3_U07] Potrafi analizowa¢ | Potrafi wykorzysta¢ wiedze o [SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
zaproponowane rozwigzania transformacji cyfrowej w realiach  |raport

konkretnego problemu z dziedziny |zycia codziennego.
socjologii i podejmuje decyzje co
do odpowiednich rozstrzygniec.

[SOCL3_KO01] Jest gotow do Dazy do statego rozwijania [SK2] prezentacja/projekt/referat/
uczenia sie przez cate zycie. kompetenc;ji, w tym kompetenciji raport

cyfrowych.
[SOCL3_W04] Zna i rozumie w Zna i rozumie, jakie sg cyfrowe [SW2] prezentacja/projekt/referat/
zaawansowany sposob rodzaje wymiary budowania wiezi raport

wiezi spotecznych o charakterze |spotecznych.
nieformalnym i sformalizowanym
powstajace w réznych typach
grup, sieci spotecznych i
spoteczenstw oraz prawidtowosci

rzadzace ich zmianag.

Tresci przedmiotu

Nowe wiezi nowe formy uspotecznienia

Spotecznosci online w procesach desocjalizacji i algorytmizaciji

Blogowanie w erze post-blogowej

Tozsamosé i prywatnos$¢. Uwarunkowania zarzadzania ja w kontekscie mediatyzaciji
Cyfrowe nieréwnosci stary-nowy wymiar stratyfikacji spotecznej

Wplyw nowych technologii na nasze umysty i zachowania

Banki filtrujgce i ich spoteczne konsekwencje

Polityczne determinanty rewolucji informatycznej

Internet i wojny kulturowe

10. Memy jako teksty kultury

11. Ekonomia wspotpracy i kultura uczestnictwa co (dobrego) z tego wynika w erze medidw spotecznych
12. Nowe wymiary pracy w spofeczenstwie cyfrowym

13. Ciemna strona internetu wyzwania i zagrozenia

14. Internet 2040 - jakie beda sieci spoteczne przyszitosci? Debata

OCONoOOrWN =

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Skuteczny wybor specjalnosci Antropologia i socjologia kultury.

Podstawowa wiedza na temat spotecznych aspektéw rozwoju nowych technologii.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Przygotowanie prezentaciji i 51.0% 100.0%
wspotprowadzenie zajec

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. A. Bhandari, S. Bimo, Whys Everyone on TikTok Now? The
Algorithmized Self and the Future of Self-Making on Social Media,
"Social Media + Society" 2022, 8(1), ss. 11.

2. N. Carr, Plytki umyst. Jak internet wptywa na nasz mozg,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2010.

3. M. Castells, Sieci oburzenia i nadziei. Ruchy spoteczne w erze
internetu, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2013.

4. K. Filipek, Dzielenie sie w mediach spoteczno$ciowych: miedzy
logikg algorytmu a potrzebg uspotecznienia, "Kultura i
Spoteczenstwo" 2023, 2, s. 133-155.
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Uzupetniajaca lista lektur

U. Baspehlivan, Theorising the memescape: The spatial politics of
Internet memes, "Review of International Studies" 2024, 50(1), s.
35-57.

P. M. Dahlgren, A critical review of filter bubbles and a comparison
with selective exposure, "Nordicom Review" 2021, 42(1), s. 15-33.
R. Dorschel, Reconsidering digital labour: Bringing tech workers
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37(2), s. 288-307.
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Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania komunikacyjnych.

N —

Wskaz gtéwne wyzwania spoteczne zwigzane z rewolucjg cyfrowa.
. Zdefiniuj mozliwe sposoby socjologicznego badania transformaciji cyfrowe;.
3. Scharakteryzuj proces przemiany tozsamosci zbiorowych pod wptywem rozwoju nowych technologii

4. Wyijasnij, jakie znaczenie dla rozwoju spotecznego ma tworzenie sie baniek informacyjnych.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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