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Nazwa i kod przedmiotu

Biznes dla tworcéw (Wyktad), PG_00177428

Kierunek studiow

Ekonomia (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiow

niestacjonarne

Sposob realizaciji

na odlegtosc¢ (e-learning)

Profil ksztatcenia

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 3.0
ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Ekonomiczny -> Katedra Ekonomiki i Funkcjonowania Przedsigbiorstw Transport

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Joanna Fryca

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Joanna Fryca

dr Dagmara Wach

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (20.0 0.0 0.0 0.0 0.0 20
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 20.0
Dodatkowe informacje:
wspotprowadzaca dr D. Wach
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |20 0.0 0.0 20
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z narzedziami i praktykami, ktére wspomogg prowadzenie

dziatalnosci twoércze;j.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[EKONMU2_W10] zna pojecia i
zasady z zakresu ochrony
wilasnosci przemystowej i prawa
autorskiego oraz rozumie
koniecznos$¢ zarzagdzania
zasobami wtasnosci intelektualnej

Student zna i rozumie
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wasnosci
przemystowej, intelektualnej i
prawa autorskiego

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[EKONMUZ2_K04] wykazuje
gotowosé do myslenia i dziatania
w sposob przedsigbiorczy;
dostosowuje sie do nowych
sytuacji i warunkéw, podejmuje
wyzwania kreatywnego myslenia,
nabywa odporno$¢ na porazki,
umie ocenié ryzyko i zagrozenia
oraz znajdowac¢ sposoby
przeciwdziatania ich skutkom

Student prawidtowo identyfikuje,
diagnozuje i rozstrzyga dylematy
oraz rézne warianty rozwigzan
zwigzane z wykonywaniem
zawodu

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[EKONMUZ2_U04] potrafi
prognozowac oraz modelowaé
ztozone procesy gospodarcze i
spoteczne z wykorzystaniem
metod i narzedzi ilosciowych i
jakosciowych stworzonych przez
nauki ekonomiczne (w tym
statystyke i ekonometrig)

MSG2_U04 Student potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze
do formutowania i rozwigzywania
ztozonych problemoéw zwigzanych
z funkcjonowaniem podmiotow
gospodarczych na rynku
miedzynarodowym, ze
szczegOlnym uwzglednieniem
rynku Unii Europejskiej

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[EKONMUZ2_U06] posiada
umiejetnos¢ wykorzystania w
praktyce réznych form i zakresu
zdobytej wiedzy z zakresu
ekonomii, finanséw i zarzadzania,
uzupetniajgc jg o samodzielng
krytyczng analizg skutecznosci i
przydatnosci

Student wykorzystuje zdobyta
wiedze z ekonomii, finanséw i
zarzadzania do rozstrzygania
dylematéw gospodarczych i
spotecznych pojawiajgcych sie w
pracy zawodowej

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Proces tworczy

Opisywanie swojej twoérczosci

OCONoOOrWN =

. Wycena procesu tworczego

Wprowadzenie do swiata rekodzieta i biznesu
Profil kreatywnego tworcy (przetamywanie wewnetrznych barier)
Strategia Walta Disneya - warsztaty z kreowania wtasnego biznesu twérczego

Budowanie marki tworcy na rynku rekodzieta

10. Sprzedaz i strategie cenowe tworczosci
11. Pola eksploatacji praw autorskich, licencje, patenty
12. Rozliczenia dziatalnosci tworczej (ZUS, podatki)

Kreowanie wizerunku (w Internecie, na targach, wystawach i jarmarkach)
Media spotecznosciowe - warsztaty z kreowania wizerunku

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Ogolna znajomos¢ ekonomii podstawy prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

opis twérczosci i/lub portfolio

51.0%

50.0%

projekt w mediach
spotecznosciowych

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Pichlak M., Projektowanie modeli biznesowych w branzach
tworczych, "ZN Politechniki Slgskiej, Organizacja i Zarzgdzanie",

2015, nr 86, 2015, s. 83-91.

2. Pichlak M., Branze tworcze jako kluczowy stymulator rozwoju
gospodarczego, "ZN Politechniki Slaskiej, Organizacja i
Zarzadzanie", 2014, nr 70, s. 371-374.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Jurga B., (wy)CEN SIE, Ba-Ha-Art Barbara Jurga, Olkusz 2020.
2. Wach D., Dzieta sztuki w Internecie, [w:] Biznes elektroniczny.
Wybrane zagadnienia, red. K. Dobrowolski i J. Kujawa, FRUG,

Gdansk 2005.

3. Wach D., Wykorzystywanie mediéw spotecznosciowych w
dziatalno$ci przedsigbiorstwa, [w] Przedsigbiorstwo: drogi sukcesu
rynkowego, red. J. Zurek, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne,

Warszawa 2016, s. 457-468.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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