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Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Bartosz Marcinkowski, prof. UG

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 15.0 45.0 0.0 0.0 75
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |75 4.0 96.0 175
studenta

Cel przedmiotu

* opanowanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie sredniozaawansowanych aspektéw modelowania
wymagan, struktury, dynamiki oraz aspektéw wdrozeniowych systemoéw informatycznych w oparciu o

jezyk UML i jego profile

»  przygotowanie do certyfikacji Object Management Grup (OMG) Certified UML Professional
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liEL3_UO04] Student potrafi
budowac i interpretowaé modele
zjawisk i procesow
ekonomicznych i spotecznych na
potrzeby proceséw decyzyjnych.

(1) potrafi dokona¢ specyfikacji
wymagan systemowych na kilka
sposobow; (2) potrafi
zidentyfikowaé przypadki uzycia w
danej dziedzinie zastosowan i
zsyntetyzowac je do postaci
modelu przypadkoéw uzycia; (3)
potrafi dokona¢ specyfikacji
przypadkéw uzycia z
wykorzystaniem technik
semiformalnych oraz formalnych;
(4) potrafi wykorzysta¢
mechanizmy narzedzia CASE w
zakresie generowania
szkieletowego kodu zrédtowego i
inzynierii zwrotnej oraz
wprowadzaé niezbedne poprawki

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liIEL3_UO06] Student potrafi
wykorzystywac i integrowaé
wiedze z zakresu nauk o
zarzadzaniu i jakosci, a takze
ekonomii i finanséw na potrzeby
rozstrzygania dylematéw oraz
rozwigzywania ztozonych
probleméw, pojawiajgcych sie w
pracy zawodowe;j.

(1) potrafi specyfikowa¢ ogolne
ograniczenia projektowe, w tym
finansowe i z zakresu zarzadzania
zasobami ludzkimi; (2) potrafi
wykorzysta¢ wiodgce metodyki
projektowe i zaadresowac ryzyka
wynikajgce z zastosowania
poszczegdinych z nich

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liEL3_U11] Student potrafi
wspoétdziata¢ i pracowacé w
zespotach, przyjmujgc w nich
rézne role.

(1) potrafi wcieli¢ sie w role
analityka systemowego,
projektanta oraz dewelopera,
wymieniajgc przy tym informacje z
innymi interesariuszami projektu;
(2) potrafi wykazac¢ sie
odpowiedzialno$cig za catoksztatt
projektu niezaleznie od
dekompozycji przeptywow pracy

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liIEL3_WO08] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie mozliwosci i dylematy
wykorzystania narzedzi
informatycznych i statystycznych
oraz ich znaczenie w kontekscie
zmieniajgcych sie potrzeb.

(1) zna i rozumie zastosowanie
oraz kategorie modelowania
poszczegolnych diagraméw
jezyka UML; (2) zna i rozumie
zasady zastosowania
poszczegdinych rodzajéw
diagraméw dynamiki jezyka UML
celem modelowania przypadkow
uzycia w projekcie
informatycznym zgodnie ze
specyfikg tych przypadkow

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[liIEL3_WO04] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie role, miejsce oraz
zachowania cztowieka w
organizacji lub projektach,
zaréwno jako jednostki, jak i w
wymiarze grupowym oraz
organizacyjnym.

rozumie potrzeby informatyczne
firm i instytucji, cele i problemy w
zespole informatycznym ztozonym
z informatykow i przysztych
uzytkownikow

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

A. Problematyka wyktadu:

Metodyki i cykle zycia systemu
Techniki fazy planowania systemu
Inzynieria wymagan

Budowanie modeli przypadkoéw uzycia
Modelowanie interakcji w UML
Diagramy czynnosci

Modelowanie struktury systemu
Maszyny stanowe

B. Problematyka laboratorium/éwiczen:

Praca w metodyce Scrum - aspekty praktyczne
Dokument zatozen wstepnych

Dokument SWS

Model wymagan SysML

DPU i scenariusze

Modele dziedziny

Diagramy sekwencji

Diagramy komunikacji

Diagramy czynnosci

Diagramy klas

Generowanie szkieletowego kodu zrédiowego
Inzynieria zwrotna

Transformacje artefaktow UM

Maszyny stanowe

Komponenty i ich rozlokowanie na weztach
Integracja i kontrola spojnosci modelu

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Mechanika relacyjnych baz danych, paradygmat programowania obiektowego, implementacja operaciji,

Srodowiska programowania konsolowego i webowego

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

oceni?nia osiq_gan.ych egzamin pisemny 51.0% 40.0%
efektéw uczenia sie zespotowy projekt zaliczeniowy ~ |51.0% 60.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur *  Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K. (2006); Jezyk UML

2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych; Helion

*  Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K. (2012); UML 2.x.
Cwiczenia zaawansowane; Helion

*  Materialy multimedialne na Portalu Edukacyjnym Uczelni
(mdl.ug.edu.pl)

Uzupetniajaca lista lektur *  Object Management Group (2017); Unified Modeling Language

Version 2.5.1; https://www.omg.org/spec/UML/2.5.1

*  Sparx Systems (2025); Enterprise Architect User Guide; https://
sparxsystems.com/enterprise_architect user_guide

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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