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Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
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zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 7.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Michat Kuciapski, prof. UG
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 60.0 0.0 0.0 75
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |75 4.0 96.0 175
studenta

Cel przedmiotu

*  Poznanie zagadnien z zakresu projektowania, programowania i wdrazania dynamicznych serwiséw
biznesowych opartych o popularne frameworki front-end, jak React czy Vue.

* Nabycie umiejetnosci z zakresu logiki programowania oraz tworzenia wysoce interaktywnych aplikaciji
internetowych stosujgcych nowoczesne mechanizmy programowania dostepne we frameworkach front-
end, takie jak: binding, reaktywnos¢, dynamiczne style, komponenty, watch-e, pola wyliczane,
dyrektywy, ruting, Single Page Application, globalne zarzgdzanie stanem czy metody skalowania.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liEL3_WO06] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie procesy i metody
tworzenia, rozwoju i zapewnienia
odpowiednich warunkow
uzytkowania narzedzi
informatycznych lub
statystycznych, w szczegolnosci
usprawniajgcych funkcjonowanie
cztowieka i organizaciji.

zna sktadnie kluczowych
frameworkoéw front-end dla
przygotowania w peni
funkcjonalnych webowych
aplikacji internetowych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liEL3_U12] Student potrafi
projektowac i implementowacé
systemy informatyczne
wspierajgce dziatalnosé
przedsigbiorstw oraz
wykorzystywa¢ nowoczesne
technologie ICT w zarzadzaniu i
komunikacji biznesowe;.

potrafi poszerza¢ mozliwosci
biznesowych witryn o elementy
interaktywnosci i modularnosci
dostepne we frameworkach front-
end,

implementuje rozwigzania
uwzgledniajgce mechanizmy
bezpieczenstwa dostepu do
danych po-przez uwierzytelnianie i
autoryzacje.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liEL3_UO02] Student potrafi dobrac
lub konstruowac¢ narzedzia
ekonometryczne, informatyczne
lub statystyczne oraz stosowac je
do opisu i rozwigzywania
probleméw ekonomicznych i
spotecznych.

potrafi wskaza¢ roznice pomiedzy
kluczowymi frameworkami front-
end, projektuje nowoczesne
biznesowe serwisy internetowe
korzystajgce z najnowszych
mechanizméw frameworkéw front-
end,

projektuje skalowalne biznesowe
serwisy internetowe poprzez
mechanizmy rutingu oraz
zarzadzania stanem,

biegle stosuje mechanizmy
frameworkoéw front-end dla
optymalizacji dziatania aplikac;ji
webowych

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

Wyktad

. Koncepcja, rola i historia frameworkéw front-end
. Przeglad i poréwnanie frameworkéw wizualizacji front-end
. Przeglad i poréwnanie frameworkéw interakgji front-end
. Projektowanie warstwy wizualizaciji front-end
. Projektowanie warstwy interakcji front-end
. Integracja front-endu z back-endem
Cwiczenia laboratoryjne
I. Vue
1. Koncepcja
. Czym jest Vue.js?
. Poréwnanie z innymi bibliotekami/frameworkami
. Instalowanie Vue.js
. Narzedzia deweloperskie
. Renderowanie
. Diagram cyklu zycia
Opcje API
.1. Instancja aplikacji
.2. Wigzanie
2.3. Interpolacje
2.4. Argumenty
2.5. Dyrektywy (v-if, v-show, v-for)
2.6. Style wigzania (inline, klasy)
2.7. Obstuga zdarzen
2.8. Skroty
2.9. Wiasciwosci obliczeniowe
3. APl kompozycji — aplikacja jednostronicowa
3.1. Tworzenie projektu
3.2. Struktura projektu
3.3. Konfiguracja VSC i Vite
3.4. Dlaczego API kompozyc;ji
3.5. Cykl zycia
3.6. Aplikacja
3.7. Sktadnia szablonu
3.8. Reaktywnos¢
3.9. Importy
3.10 Dyrektywy (v-if, v-show, v-for)
3.11. Style wigzania (inline, klasy, CSS)
3.12. Obstuga zdarzen
13. Skroty
14. Wtasciwosci obliczeniowe
15. Obserwacje (watch, watchEffect)
Komponenty jednoplikowe:
. Koncepcja
. Rekwizyty
. Emisje
. Sloty
. Style

OO WN =

oohwihD

NMNN = 8 x s

v-model
Teleport
Komponenty generyczne
Komponenty asynchroniczne
0. TypeScript
Ill. React
1. Koncepcja
1.1. Czym jest React
1.2. Wirtualny DOM
1.3. Przeptyw danych
1.4
1.5
1

3.
3.
3.
4.
4.1.1
41.2
413
414
415
416
417
418
4.1.9
4.1.1

. Narzedzia
. Multiplatformowos$¢
.6. Przydatne biblioteki
2. Tworzenie aplikacji — podstawy
2.1. Tworzenie aplikacji
2.2. Komponenty
2.2.1. Podstawy
2.2.2. Typy
2.2.3. Komponowanie
2.2.4.JSX
3. Renderowanie
3.1.1. Wigzanie
3.1.2. Warunkowe
3.1.3. Listy
3.1.4. Stylowanie
4. Stan
4.1. Podstawy
4.2. Wspotdzielenie danych miedzy komponentami
4.3. Rekwizyty
4.4. Wzorce
5. Cykl zycia
6. Formularze
7. Zdarzenia
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wstep do programowania, Projektowanie serwiséw internetowych

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Projekt zaliczeniowy

100.0%

51.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

*  Mezzalira M. (2022), Front-End Reactive Architectures: Explore
the Future of the Front-End using Reactive JavaScript Frameworks
and Libraries, Apress

* Ribeiro H. (2022), Vue.js 3 Cookbook, Packt

»  Griffiths David, Griffiths Dawn (2022) React. Receptury. Poradnik
dla zaawansowanych, Helion

Uzupetniajgca lista lektur

* Ribeiro H. (2022), Vue.js 3 Cookbook, Packt
*  Porcello E., Banks A. (2021) React od podstaw. Nowoczesne
wzorce tworzenia aplikacji, Helion

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zaprojektuj biznesowy portal informacyjny korzystajgc z jednego z popularnych frameworkéw front-end.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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