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Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
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planem studiow
Liczba godzin pracy |60 4.0 61.0 125
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Cel przedmiotu

Uswiadomienie tego, ze procesy decyzyjne to procesy warunkowe. Zrozumienie matematycznych podstaw
ich opisu. Prezentacja algorytméw optymalizacji warunkowych proceséw decyzyjnych. Okreslenie zatozen
analizy przydatnosci algorytméw w praktyce.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liEL3_UO03] Student potrafi
pozyskiwa¢ dane z wtasciwie
wybranych zrédet, wykorzystywaé
te dane do rozwigzywania
problemoéw ekonomicznych i
spotecznych oraz przetwarzac je i
interpretowac z wykorzystaniem
narzedzi ekonometrycznych,
informatycznych lub
statystycznych.

Student potrafi pozyskacé
informacje o procesach
zachodzacych w organizacjach
gospodarczych i ich otoczeniu w
drodze obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je, przetwarzac i
interpretowac z wykorzystaniem
narzedzi ekonometrycznych,
informatycznych lub
statystycznych.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[liIEL3_U02] Student potrafi dobra¢
lub konstruowac narzedzia
ekonometryczne, informatyczne
lub statystyczne oraz stosowac je
do opisu i rozwigzywania
problemoéw ekonomicznych i
spotecznych.

Student potrafi dobrac¢ lub
konstruowaé narzedzia
ekonometryczne, informatyczne
lub statystyczne umozliwiajgce
pozyskiwanie, przetwarzanie i
analize danych
odzwierciedlajgcych dynamike
funkcjonowania organizacji
gospodarczych oraz zjawisk i
procesow zachodzacych w ich
otoczeniu.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[liEL3_UO06] Student potrafi
wykorzystywac i integrowaé
wiedze z zakresu nauk o
zarzadzaniu i jakosci, a takze
ekonomii i finanséw na potrzeby
rozstrzygania dylematéw oraz
rozwigzywania ztozonych
probleméw, pojawiajgcych sie w

pracy zawodowe;j.

Student potrafi konstruowaé
model organizacji gospodarczej
lub jej czesci na bazie wiedzy z
zakresu nauk o zarzadzaniu i
jakosci, ekonomii i finanséw oraz
wykorzystuje go do wskazania
sposobu optymalizaciji ich
funkcjonowania.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do badan operacyjnych - podstawowe pojecia i zastosowania.
Liniowy model decyzyjny (zagadnienie optymalnego asortymentu produkgji, problem optymalnej

Zagadanie optymalnego przydziatu wykonawcéw do czynnosci - metoda wegierska.
Zagadnienie transportowe - algorytmy wskazywania dopuszczalnych i optymalnych planéw transportu.
Teoria gier - gry dwuosobowe o sumie zero (konkurencja rynkowa jako przyktad gry).

1.
2.
mieszanki lub diety, problem rozkroju, optymalny portfel inwestycyjny).
3. Model dualny do liniowego modelu decyzyjnego.
4. Metoda simplex.
5. Analiza wrazliwosci rozwigzania liniowego modelu decyzyjnego.
6.
7.
8.
9.

monopolistyczna ).

Teoria gier - gry niekooperacyjne, optimum Nasha (dylemat wieznia w ekonomii, konkurencja

10. Inne zastosowania teorii gier - tragedia wspdlnego pastwiska, limity potowowe na Morzu Battyckim,
eksploatacja zasobow Arktyki; problem ataku rakietowego; optymalne przyporzgdkowanie kandydatéw

do szkot.

11. Programowanie dynamiczne - zagadnienie wyboru optymalnej drogi, optymalna alokacja zasobdw.
12. Programowanie dynamiczne a algorytmy zachfanne -zagadnienia plecakowe, problem optymalnego

zatadunku.

13. Zarzadzanie projektami przy pomocy sieci.
14. Przyktady zaawansowanych zastosowan metod badan operacyjnych, np. wybér klubu pitkarskiego do
sponsorowania, optymalizacjapoziomu utraconych korzysci w branzy hotelarskie;.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Elementarna wiedza z teorii zarzadzania w czesci dotyczgcej proceséw zarzadzania, podstaw algebry,
rachunku prawdopodobienstwa, statystyki, w tym poje¢ zwigzanych ze zmiennymi losowymi oraz ich

podstawowych rozktadow.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Zaliczenie ¢wiczen - sprawdzian
pisemny/projekt weryfikujgcy
umiejetnos¢ budowy modelu
odzwierciedlajgcego dynamike
funkcjonowania organizacji
gospodarczej oraz zjawisk i
procesoéw zachodzacych w jej
otoczeniu.

51.0%

25.0%

Zaliczenie laboratorium —
sprawdzian pisemny/projekt
dokumentujgcy umiejetnosc
postugiwania sie
oprogramowaniem
umozliwiajgcym modelowanie
funkcjonowania organizacji
gospodarczej oraz zjawisk i
procesow zachodzacych w jej
otoczeniu.

51.0%

25.0%

Egzamin pisemny/ustny z podstaw
teoretycznych

51.0%

50.0%
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Warszawa.

Uzupetniajaca lista lektur
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matematyczne, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa.
Lipiec-Zajchowska M. (red.) (2003), Wspomaganie procesow
decyzyjnych, tom lll. Badania operacyjne, C.H. Beck, Warszawa.
Trocki M., Grucza B., Ogonek K. (2003), Zarzgdzanie projektami,
PWE, Warszawa.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
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