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Nazwa i kod przedmiotu

Programy edukacyjne, PG_00174483

Kierunek studiow

Matematyka (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Adrian Karpowicz
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 30.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 10.0 80.0 150
studenta

Cel przedmiotu

Celem zajec¢ jest zapoznanie studentéw z wybranymi programami wspomagajacymi pracg matematyka oraz
zastosowanie ich w nauczaniu matematyki.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MATMUZ2_KO05] jest gotéw do
samodzielnego wyszukiwania
informacji w literaturze, takze w
jezykach obcych

Student jest gotéw do
samodzielnego wyszukiwania
informaciji w literaturze dotyczace
matematycznych podstaw
stosowanych algorytmoéw.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATMUZ2_U04] potrafi, na
poziomie zaawansowanym i
obejmujacym matematyke
wspoiczesng, stosowac oraz
przedstawia¢ w mowie i na pismie,
metody co najmniej jednej
wybranej gatezi matematyki

Student potrafi, na poziomie
zaawansowanym i obejmujacym
matematyke wspotczesna,
stosowac oraz przedstawia¢ w
mowie i na piSmie, metody analizy
matematycznej.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[MATMUZ2_WO02] zna i rozumie
dobrze role i znaczenie konstrukcji
rozumowan matematycznych

Student zna i rozumie dobrze role
i znaczenie konstrukgcji
rozumowan matematycznych w
zakresie geometrii elementarnej i
analizy matematycznej.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[MATMUZ2_KO04] jest gotow do
rozumienia i docenienia znaczenia
uczciwosci intelektualnej w
dziataniach wiasnych i innych
0s0b; postepowania etycznego

Student jest gotéw do rozumienia i
docenienia znaczenia uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych oséb;
postepowania etycznego.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATMU2_WO03] zna i rozumie w
sposob pogtebiony wybrang
dziedzing matematyki teoretycznej
lub stosowanej i jest w stanie
rozumie¢ sformutowania
zagadnien tej dziedziny
pozostajgcych na etapie badan
oraz zna powigzania zagadnien tej
dziedziny z innymi dziatami
matematyki

Student zna i rozumie w sposo6b
pogtebiony matematyczne
podstawy algorytmiki i jest w
stanie rozumie¢ sformutowania
zagadnien tej dziedziny.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[MATMUZ2_KO02] jest gotéw do
precyzyjnego formutowania pytan,
stuzacych pogtebieniu wtasnego
zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych
elementéw rozumowania

Student jest gotéw do
precyzyjnego formutowania pytan,
stuzacych pogtebieniu wlasnego
zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych
elementéw rozumowania w
odniesieniu do tresci materiatu
omawianego podczas zajec.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MATMU2_WO01] zna i rozumie w
sposo6b pogtebiony teorie
wybranych dziatéw matematyki

Student zna i rozumie w sposo6b
pogtebiony metody algorytmiki
wybranych probleméw
matematycznych.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[MATMUZ2_UO07] potrafi okresli¢
swoje zainteresowania i je
rozwija¢; w szczegolnosci jest w
stanie nawigza¢ kontakt ze
specjalistami w swojej dziedzinie,
np. rozumie¢ ich wyktady
przeznaczone dla mtodych
matematykow

Student potrafi okresli¢ swoje
zainteresowania matematyczne i
je rozwija¢ dostrzegajac
mozliwosci wykorzystania
technologii informatycznych w tym
zakresie.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATMUZ2_UO03] potrafi rozumie¢
teksty matematyczne, o réznym
charakterze, z wybranych dziedzin
matematyki

Student potrafi rozumie¢ teksty
dotyczace algorytmizaciji
wybranych probleméw
matematycznych.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATMUZ2_UO05] potrafi w
wybranej dziedzinie
przeprowadzaé dowody, w ktérych
stosuje w razie potrzeby réwniez
narzedzia z innych dziatow
matematyki

Student potrafi z geometrii
przeprowadzaé dowody, w ktérych
stosuje w razie potrzeby réwniez
narzedzia z innych dziatéw
matematyki.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[MATMUZ2_UO06] potrafi
zastosowac metody i przyktady z
wybranej dziedziny matematyki w
pokrewnych dziedzinach

Student potrafi zastosowaé
metody i przyktady z wybrane;j
dziedziny matematyki w analizie
danych.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MATMUZ2_KO06] jest gotow do
formutowania opinii na temat
podstawowych zagadnien
matematycznych

Student jest gotéw do
formutowania opinii na temat
algorytmizacji wybranych
probleméw matematycznych.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MATMUZ2_UO01] potrafi
konstruowac¢ rozumowania
matematyczne: dowodzi¢
twierdzenia, jak i obala¢ hipotezy
poprzez konstrukcje i dobor
kontrprzyktadow

Student potrafi konstruowaé
rozumowania matematyczne:
dowodzi¢ twierdzenia, jak i obala¢
hipotezy poprzez konstrukcje i
dobér kontrprzyktadéw w zakresie
geometrii elementarnej i teorii
liczb.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SUS5] realizacja zadania
problemowego
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[MATMUZ2_KO01] jest gotow do
uznania ograniczenia witasnej
wiedzy i jest gotow do dalszego
ksztatcenia

Student jest gotéw do uznania
ograniczenia wtasnej wiedzy i jest
gotéw do dalszego ksztatcenia w
zakresie wykorzystania technologii

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

informatycznych do
rozwigzywania probleméw

matematycznych.

Tresci przedmiotu

1. Zastosowanie DGS (np. programu GeoGebra) w zakresie uczenia sie i nauczania matematyki w
szkolepodstawowej, ponadpodstawowe;j i wyzszej. W szegolnosci: tworzenie dynamicznych prezentac;i
definicji, twierdzen i dowodéw matematycznych, stawianie hipotez matematycznych oraz ich uzasadnanie i
uogdlnanie, tworzenie konstrukji geometrycznych, rozwigzywanie zadan w sposéb eksperymentalny
(dynamiczny) z zakresu geometrii, algebry i analizy matematycznej oraz opracowywanie ich
matematycznych rozwigzan, tworzenie animacji oraz symulacji komputerowych,

2. Zastopowanie jezykow programowania (np. Scratch lub Python) i arkusza kalkulacyjnego w zakresie
uczenia sie i nauczania matematyki w szkole podstawowej, ponadpodstawowej i wyzszej. W szczegolnosci
do algorytmizaciji prostych probleméw matematycznych i prezentacji tre$ci matematycznych, do badania
wiasnosci liczb naturalnych (w tym poréwnania réznych algorytméw rozwigzujacych ten sam problem), do
rozwigzywania wybranych probleméw probabilistycznych i statystycznych oraz analizy danych.

3. Zastosowanie narzedzi sztucznej inteligencji w uczeniu sie i nauczaniu matematyki. Zapoznanie sie z
wybranymi algorytmami sztucznej inteligenciji.

4. Zastosowanie wybranych tresci multimedialnych w uczeniu sie i nauczaniu matematyki np. wybrane
zasoby Khan Academy.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
obserwacja postawy studenta 51.0% 0.0%
projekt 51.0% 20.0%
kolokwium 51.0% 35.0%
egzamin 51.0% 35.0%
aktywnos$c¢ 51.0% 10.0%

Zalecana lista lektur

Winkowska Nowak Katarzyna , Pobiega Edyta i in. ABC GeoGebry .
Poradnik dla poczatkujacych, OEKP, 2016.

Podstawowa lista lektur

Farrell Peter, Matematyczne przygody z Pythonem, PWN, 2021

Amit Saha, Matematyka w Pythonie. Algebra, statystyka, analiza

Uzupetniajaca lista lektur
matematyczna i inne dziedziny, Helion, 2021.

Adresy eZasobdéw
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zadanie w GeoGebrze

Stworz aplet pozwalajacy odpowiedzie¢ na pytanie: Dlaczego suma katéw wewnetrznych dowolnego
pieciokata wypukitego wynosi 540 stopni ? Zatéz, ze znany jest fakt, ze suma katow w tréjkacie wynosi 180
stopni. Dodaj migdzy innymi wskazéwke zwigzang z podziatem pigciokata na trojkaty.

Zadanie w Geogebrze

a)  Stworz aplet wizualizujgcy ponizsza definicje elipsy (jako miejsce geometryczne).

Elipsa to krzywa bedaca zbiorem punktow dla ktérych suma odlegtosci od dwdch ustalonych punktow
nazywanych ogniskami elipsy jest stata.

b)  Stworz animacje pokazujaca jaka powierzchnia powstaje po obrocie elipsy wokét jej osi symetrii.

Zadanie w Scratchu lub Pythonie

Zaprogramuj rysowanie krzywej Peaono. Omow jej podstawowe wiasnosci.

Zadanie w Excelu

Zastosuj program Excel do pokazania dziatania najprostszej sieci neuronowe;.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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