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Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 7.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Zarzgdzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr Piotr Porzuczek
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (8.0 0.0 32.0 0.0 0.0 40
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (40 2.0 133.0 175
studenta

Cel przedmiotu

"immutable infrastructure" oraz "shift left security".

Zastosowanie metodyk Agile w procesach DevOps.

Zapoznanie studentéw z filozofig DevOps oraz jej wptywem na procesy tworzenia i wdrazania aplikacii.
Nabycie umiejetnosci automatyzacji proceséw za pomocg narzedzi takich jak Jenkins.

Wdrozenie metodologii Continuous Integration, Continuous Deployment oraz Continuous Testing.
Poznanie i praktyczne zastosowanie koncepc;ji takich jak "Infrastructure as Code,

chaos engineering,”
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[lIEMU2_U02] Student potrafi
przystosowaé konwencjonalne lub
opracowac innowacyjne narzedzia
statystyczne, ekonometryczne lub
informatyczne oraz stosowac je do
analizy zjawisk ekonomicznych i
spotecznych.

Potrafi zaprojektowac i wdrozy¢
potoki CI/CD wykorzystujgc
narzedzia takie jak Jenkins,
GitLab ClI lub GitHub Actions,
automatyzujgc procesy
budowania, testowania i
wdrazania aplikacji.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[iIEMU2_U12] Student potrafi
przystosowywacé, projektowac lub
tworzy¢ oraz eksploatowac
systemy informatyczne,
wspierajgce funkcjonowanie
podmiotéw gospodarczych.

Potrafi implementowa¢ monitoring
i obserwabilno$¢ systemow
mikroustugowych, wykorzystujac
narzedzia oraz analizowaé
metryki i logi w celu
diagnozowania problemow i
optymalizacji wydajnosci.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_W06] Student ma
uporzgdkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze z zakresu
procesow, metod i narzedzi
projektowania, tworzenia, rozwoju
i zapewnienia odpowiednich
warunkow uzytkowania narzedzi
informatycznych,
ekonometrycznych lub
statystycznych.

Zna zaawansowane narzedzia i
technologie DevOps, w tym
systemy kontroli wersji, narzedzia
CI/CD, systemy konteneryzacji i
orkiestracji oraz rozumie ich role w
automatyzacji proceséw
wytwarzania oprogramowania.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[NEMU2_WO08] Student w
pogtebionym stopniu zna i
rozumie metody, uwarunkowania,
kierunki rozwoju oraz dylematy
zwigzane z zastosowaniem
zaawansowanych narzedzi
ekonometrycznych,
informatycznych lub
statystycznych, w kontekscie
dynamicznych zmian otoczenia.

Rozumie architekture mikroustug,
wzorce projektowe stosowane w
systemach rozproszonych oraz
metody komunikacji miedzy
serwisami, a takze zna zasady
projektowania skalowalnych i
odpornych na btedy systemow.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_U11] Student potrafi
wspoétdziata¢ i pracowacé w
zespotach, a takze kierowac ich
pracami lub podejmowac wiodgca
w nich role.

Potrafi konteneryzowac aplikacje
uzywajgc Docker, zarzgdzac
kontenerami w srodowiskach
produkcyjnych oraz konfigurowac i
zarzgdzac klastrami Kubernetes
dla orkiestracji konteneréw.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wyktady:

Wprowadzenie do DevOps i jego filozofii
Automatyzacja proceséw tworzenia i wdrazania aplikacji
Continuous Integration (Cl), Continuous Deployment (CD), Continuous Testing (CT)

Infrastructure as Code, chaos engineering, immutable infrastructure

.
.
*  Bezpieczenstwo w Jenkins
.

Praktyczne zastosowanie DevOps w réznych branzach (case studies)

Laboratoria:

Architektura i konfiguracja Jenkins

Rozszerzanie Jenkins za pomocg wtyczek i skryptow

Integracja Jenkins z Docker i narzedziami zarzgdzania wersjami
Automatyzacja testow z Selenium

Infrastruktura jako kod: Ansible

Chaos engineering i immutable infrastructure

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Laboratorium: projekt z 51.0% 50.0%
prezentacjg
Wyktad: test koncowy 51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

* Nicole Forsgren i in., Accelerate, 2019
« Jose Manuel Ortega Candel, Bezpieczeristwo konteneréw w

DevOps, 2021

Uzupetniajaca lista lektur

* Jez Humbleiin., Ciggte dostarczanie oprogramowania, 2015

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Automatyzacja tworzenia i wdrazania aplikacji przy uzyciu Jenkins
2. Zastosowanie Infrastructure as Code w projektach zespotowych
3.  Wdrozenie metodyk Agile w procesach DevOps
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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