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Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiow

niestacjonarne

Sposob realizaciji

na uczelni

Rok studiow

1

Jezyk wyktadowy

polski
moze by¢ catos$¢ po polsku

Semestr studiow

1

Liczba punktow ECTS

6.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Piotr Artukowicz
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [20.0 0.0 20.0 0.0 0.0 40
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |40 0.0 0.0 40
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw do $wiata symulacji 3D.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[INFMU2_WO01] ma pogtebionag
wiedze z dziatow matematyki
niezbednych do studiowania
informatyki; dobrze rozumie role i
znaczenie konstrukcji rozumowan
matematycznych

Student potrafi wykona¢ ztozong
symulacje wielu obiektéw z
wykorzystaniem wybranych przez
siebie odpowiednio do
zagadnienia silnikéw
symulacyjnych.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[INFMUZ2_UO05] potrafi zastosowac
znane algorytmy w konkretnych
sytuacjach, potrafi efektywnie
dobra¢ rodzaj algorytmu w
zaleznosci od postawionego
problemu

Student rozumie na czym polega
tworzenie symulacji 3D w
programie Blender

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Symulacje Rigid Body
Symulacje Soft Body
Symulacje Cloth

Symulacje czasteczkowe - podstawy modelu Newtonian

Symulacja czasteczkowe - model Boids

Symulacja czasteczkowe - model Keyed

Symulacja czasteczkowe - model Fluid

Symulacje ptynéw: ciecze, dym, ogien, eksplozje

Symulacje ptynéw: fluid + opcjonalnie efekty piany, babelkéw, rozpryskow

Dynamic Paint
Pola sitowe
Kolizje

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wskazana i bardzo zalecana jest znajomos¢ Blendera, lub ukonczenie kursu Grafika 3D lub Animacja 3D.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

projekt

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Tony Mullen: Bounce, Tumble, and Splash!: Simulating the Physical
World with Blender 3D, John Wiley & Sons, 6 cze 2008 - 400

Ruan Lotter: Taking Blender to the Next Level: Implement advanced
workflows such as geometry nodes, simulations, and motion tracking
for Blender production pipelines, Packt Publishing Ltd, 30 maj 2022 -

520

Uzupetniajaca lista lektur

Abdelilah Hamdani: 3D Environment Design with Blender: Enhance
your modeling, texturing, and lighting skills to create realistic 3D
scenes, Packt Publishing Ltd, 31 sty 2023 - 344

Adresy eZasobdéw

Podstawowe

https://docs.blender.org/manual/en/latest/ - Podrecznik do Blendera

Uzupetniajace

https://youtube.com - Rézne poradniki dotyczace symulacji 3D

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Wybuch w budynku

Kraksa samochodowa

Pozar

Eksplozja bomby

Powddz

Morfing napiséw

Lot przez kosmos

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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