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prowadzonymi badaniami
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zwigzanej z kierunkiem - profil
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Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Polski/Angielski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Piotr Artukowicz
wykftadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Piotr Artukowicz
Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
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Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami programowania w jezyku Rust oraz korzystanie

z ekosystemu Cargo.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_WO05] ma ogding wiedze
na temat ré6znych paradygmatéw
programowania i jezykow
programowania; szczegétowo zna
metody i wzorce projektowania i
programowania obiektowego

Student rozumie dziatanie borrow-
checkera oraz inne
zaawansowane cechy jezyka.

[SW2] presentation/project/paper/
report

[INFL3_UO06] potrafi projektowac,
tworzy¢, uruchamiac i testowaé
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
adekwatnych wzorcow

Student potrafi zbudowac projekt
korzystajgc z ekosystemu Cargo,
ktory rozwigzuje postawiony
problem.

[SU2] presentation/project/paper/
report

[INFL3_UO3] potrafi projektowac i
analizowa¢ algorytmy pod katem
ich poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej wykorzystujgc
odpowiednie techniki
algorytmiczne i struktury danych

Student potrafi tworzy¢
implementacje algorytméw
wykorzystujgc zaawansowane
cechy jezyka Rust

[SUZ2] presentation/project/paper/
report
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Wprowadzenie do programowania w Rust: pierwszy program, Cargo
. Proste typy danych

. Ztozone typy danych

. Propagacja btedéw

Borrow checker

. Ownership.

. Implementacje.

. Dane dynamiczne.

. Programowanie obiektowe.

Tresci przedmiotu

©CONOORWN

Wymagania wstepne Wskazana znajomos$¢ innego jezyka programowania, C++ jest przydatny.
i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny kofAcowej

oceniania osigganych Obecnosé 0.0% 26.0%

efektéw uczenia sie Project 51.0% 74.0%

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur https://doc.rust-lang.org/book/

Uzupetniajgca lista lektur https://doc.rust-lang.org/rust-by-example/

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania 1. Napisanie programu do TODO.

2. Napisanie programu/symulacji spalania lasu.
3. Rozwigzanie problemu pakowania w kontenerach typu Flexbox

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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