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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Agnieszka Rowinska-Schwarzweller

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Europejski Urzad Patentowy (EPO) przyznat juz ponad 30 000 patentéw na innowacje w dziedzinie
oprogramowania. Urzad Patentéw i Znakéw Towarowych Stanéw Zjednoczonych (USPTO) szacuje, ze 61%
przyznanych patentéw w USA to wynalazki powigzane z software. Literatura patentowa to tym samym nie
margines nauki, ale zrédto wiedzy technicznej i innowacji. Umiejetnos¢ jej czytania i analizowania juz na
studiach daje konkretne korzy$ci w nauce, pracy i rozwoju kariery.

Zgtoszenia wynalazkow i patenty zawierajg czesto informacje techniczne, ktérych nie ma w czasopismach
naukowych ani podrecznikach. Ich analiza pozwala pozna¢ aktualny stan techniki i praktyczne rozwigzania
problemoéw technicznych oraz daje szczegétowa wiedze o konkretnych technologiach. Patent to takze
dokument prawny, a teksty patentowe sg czesto trudne, formalne i ztozone. Ich zrozumienie pozwala przy
rozwijaniu wiasnych projektow okresli¢ granice cudzych praw witasnosci intelektualnej i zapewnia skuteczng
ochronie wlasnych wynalazkéw.

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych poje¢ w dziedzinie wtasnosci intelektualnej oraz
przekazanie umiejetnosci rozumienia dokumentacji patentowej. Student/ka poznaje warunki ochrony
wynalazkéw realizowanych za pomocg komputera w tym kryteria oceny zgtoszen patentowych (nowos¢,
poziom wynalazczy, charakter techniczny). Na przyktadach istniejgcych patentéw na oprogramowanie
Stuchacz/ka poznaje strategie patentowe, ktore stanowig istotny element zarzgdzania innowacjami poprzez
ochrone prawng wynalazkoéw i technologii.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMU2_WO07] ma pogtebiong
wiedze na temat aktualnie
obowigzujacych przepiséw
prawnych dotyczacych
dziatalnos$ci informatyka
(dziatalno$¢ dydaktyczna,
naukowa i zawodowa) oraz
wiasnosci intelektualnej

-Student zna prawa ochrony
wiasnosci intelektualnej

-Student rozumie zakres ochrony
praw wtasno$ci przemystowej, w
szczegolnosci ochrony patentowej
wynalazkow

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFMUZ2_KO04] rozumie i docenia
znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych oséb; postepuje
etycznie

- Student zna prawa wiasnosci
intelektualnej

- Student rozumie zakres ochrony
praw wtasnosci przemystowej, w
szczegolnosci ochrony
wynalazkéw

- Student zna granice stosowania
metod reverse engineering

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFMU2_KO05] potrafi mysle¢ i
dziata¢ w sposoéb przedsiebiorczy
z zachowaniem zasad etyki
zawodowej

-Student posiada umiejetnosci
pracy z literaturg patentowg o
obszarach B+R, transferze
technologii i zarzadzaniu IP,
przygotowaniu analizy patentowe;j
i zgtoszen patentowych

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

Tresci przedmiotu

- Wiasnos¢ intelektualna (prawa autorskie, wkasno$¢ przemystowa, know-how)
- Ochrona praw wiasnosci przemystowej
(rodzaje dokumentow patentowych, zgtoszenie polskie, europejskie, jednolity patent europejski,
miedzynarodowe zgtoszenie patentowe, procedury, koszty,)
- Wynalazek realizowany za pomoca komputera program komputerowy a odpowiadajgca mu metoda
rozwigzania problemu technicznego realizowana za pomocg komputera

- Badanie stanu techniki (szukanie dokumentéw patentowych, czytanie dokumentéw patentowych,
oméwienie wybranych dokumentéw patentowych z dziedziny oprogramowania/przemystu 4.0)

- Analiza patentowa (badanie czystosci patentowej na potrzeby projektu w przemysle/dla NCBR)

- Synteza patentowa (zgtoszenie stanu techniki/wynalazku na oprogramowanie)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Opracowanie stanu techniki 51.0% 50.0%
projektu
Prezentacja analizy patentu 51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Materiaty dostepne na portalu Espacenet

Materiaty UPRP

Uzupetniajaca lista lektur

Materiaty dostepne na portalu Espacenet

Materiaty UPRP

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

shopping, EP0927945B1, Amazon)

(iris recognition)

- Analiza patentu "Dynamic progress marking icon (EP0394160B1, IBM)
- Analiza patentu Method and system for placing a purchase order via a communications network (One-click-

- Opracowanie stanu techniki wybranego tematu np. w biometrycznej technologii rozpoznawania teczéwki

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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