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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

studenta

Forma studiow stacjonarne Sposo6b realizacji na odlegtosc (e-learning)
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski _
Jezyk polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Nauk Spotecznych
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Mariusz Finkielsztein
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr hab. Mariusz Finkielsztein
Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 30.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50

Cel przedmiotu

Celem zajec¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami antropologii religii na przyktadzie
wybranych przyktadéw obejmujacych takiie tematy jak szamanizm, voodoo, zombie, magia, tajne
stowarzyszenia, misteria czy kanibalizm.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

- student zna podstawowe pojecia
z zakresu antropologii religii i umie
je zastosowac do analizy
wybranych przypadkéw

- student potrafi sprawnie
poruszac¢ sie w obszarach
tematycznych zwigzanych z
antropologig religii

[SK4] test/egzamin - ustny lub

pisemny
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Tresci przedmiotu Tematy poszczegdlnych zajec:

1. Zajecia wprowadzajgce

2. Ogédlna charakterystyka religii pierwotnych

3. Mit

4. Szamanizm

5. Tajemne stowarzyszenia

6. Misteria

7. Morderstwo rytualne

8. Voodoo

9. Zombie

10. Kanibalizm

11. Magia i racjonalno$¢

12. Magiczne klgtwy

13. Sabat czarownic

14. Wampiry
15. Wilkotaki
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
oceniania OSIagan.ych Obecnosé 80.0% 100.0%
efektow uczenia sie Testy na koniec kazdych zajeé 50.0% 100.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Bowie, Antropologia religii

Durkheim, Elementarne formy zycia religijnego

Szyjewski, Religie czarnej Afryki

Eliade, Aspekty mitu

Eliade, Szamanizm i archaiczne techniki ekstazy

Eliade, Inicjacja, obrzedy, stowarzyszenia tajemne

Davies, Waz i tecza

Arens, Mit ludozercy

Evans-Pritchard, Czary i wyrocznie u Azande

Favret-Saada, Smierciono$ne stowa, zabdjcze uroki

Ginzburg, The Night Battles

Petoia, Wampiry i wilkofaki

Uzupetniajaca lista lektur brak

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ |Jak Eliade definiuje mit?
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Dlaczego trzeba uwazaé, gdy ktos ci cos daje?

Ktdre cechy popkulturowych wampiréw nie wystepujg w folklorze?
Co robig wyznawcy voodoo w sobotnie noce?

Jak stworzy¢ zombie i po co?

Czy kanibalizm to fakt kulturowy czy mit?

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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