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Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Nauk Spotecznych -> Instytut Mediéw, Dziennikarstwa i Komunikacji Spotecznej -> Zakfad

Teorii, Historii i Jezyka Mediow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Michalina Ahmad

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Michalina Ahmad

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wyposazenie studenta w wiedze z zakresu kultury konwergencji, umiejetnosci
krytycznej analizy zjawisk obecnych w wirtualnym $wiecie oraz podstawowych kompetencji badawczych z

zakresu analizy tresci online.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[DZIKSL3_W01] Ma wiedze w
zakresie spotecznych, kulturowych
i historycznych uwarunkowan
komunikacji spotecznej i medialnej
oraz wynikajgcych z nich
prawidtowosci istotnych z punktu
widzenia procesow
medioznawczych. Zna
zastosowanie tej wiedzy w
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej
z kierunkiem studiow.

Ma wiedze z zakresu
historycznego kontekstu
formowania sie kultury internetu i
jego wptywu na terazniejszosc.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[DZiIKSL3_WO06] Ma wiedze na
temat istoty i specyfiki nauk o
komunikacji spotecznej i mediach
oraz o ich przedmiotowych i
metodologicznych powigzaniach z
innymi dyscyplinami nauk.

Ma wiedze na temat kultury
konwergencji i jej spotecznych
kontekstach.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[DZiIKSL3_WO07] Ma wiedze o
procesach komunikacji
spotecznej, kierunkach jej
rozwoju, nurtach i systemach
medioznawczych oraz
uwarunkowaniach i dylematach
ich funkcjonowania we
wspotczesnej cywilizaciji.

Ma wiedze z zakresu specyfiki
komunikac;ji online, ze
szczegOlnym uwzglednieniem
medidw spotecznosciowych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[DZiKSL3_U01] Potrafi umiejetnie
wyszukiwaé i dobierac¢ zrédta

informacji w dziatalnosci medialnej.

Potrafi umiejetnie wyszukiwaé
informacje na zadany przez
wyktadowce temat z zakresu
kultury internetu.

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[DZiKSL3_K02] Wykorzystuje
zdobytg wiedze do rozwigzywania
problemoéw poznawczych i
praktycznych. Jest gotéw
zasiegac opinii ekspertéw w
przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu.

Wykorzystuje zdobytg wiedze z
zakresu kultury konwergenciji i
metod badawczych do
rozwigzywania probleméw
postawionych przez wykfadowce.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[DZIKSL3_KO01] Jest wyczulony na
wszelkie przejawy manipulacji
odbiorca, rozumiejgc zagrozenia
wynikajgce z tego zjawiska oraz
potrafi odbierane tresci poddawaé
krytycznej ocenie.

Jest wyczulony na manipulacje w
internecie i potrafi poddawaé
dostepne tam tresci krytycznej
ocenie.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[DZIKSL3_U05] Postugujac sie
wiedzg medioznawczg i
znajomoscig metodologii badan
mediéw, potrafi analizowa¢
zawartos¢ mediow.

Potrafi analizowa¢ zawarto$¢
mediéw spotecznosciowych pod
kierunkiem prowadzacego.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[DZIKSL3_U02] Potrafi
dokonywaé opisu, krytycznej
analizy, syntezy i oceny
zgromadzonych informacji z
uwzglednieniem procesow oraz
zjawisk ekonomicznych,
filozoficznych, kulturowych,
historycznych, politycznych i
socjologicznych, specyficznych
dla kierunku studiow.

Potrafi krytyczne odnies¢ sie do
wyszukanego materiatu, ocenic
jego wiarygodnos¢, przydatnosc
wzgledem badanego tematu.

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

Tresci przedmiotu

Formowanie sig kultury internetu. 4h.

Kultura konwergenciji. 4h.

Dyskurs kulinarny online - jego historyczne poczatki w czasach sprzed internetu, przejscie do cyberswiata,
formowanie sie w warunkach cyfrowej rzeczywistosci. 8h.

Dyskurs podrézniczy online - jego historyczne poczatki w czasach sprzed internetu, przejscie do

cyberswiata, formowanie sie w warunkach cyfrowej rzeczywistosci. 8h.

Zjawisko celebrytéw - od pra poczatkéw do $wiata online. 6h.

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

aktywnos¢ na zajeciach

50.0%

10.0%

realizacja i prezentacja projektu
czgstkowego, grupowegdo - ocenie
podlega: wspétpraca w grupie
podczas zaje¢, merytoryczny
wktad indywidualny, udziat w
prezentacji/wystgpieniu

70.0%

30.0%

realizacja i prezentacja projektu
czgstkowego, grupowego - ocenie
podlega: wspétpraca w grupie
podczas zaje¢, merytoryczny
wktad indywidualny, udziat w
prezentacji/wystgpieniu

70.0%

30.0%

realizacja i prezentacja projektu
czgstkowego, grupowego - ocenie
podlega: wspétpraca w grupie
podczas zaje¢, merytoryczny
wktad indywidualny, udziat w
prezentacji/wystgpieniu

70.0%

30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw,
Wydawnictwa akademicki i Profesjonalne, Warszawa 2006.

M. Castells, Galaktyka internetu. Refleksje nad internetem, biznesem i
spoteczenstwem, Dom Wydawniczy Rebis, Poznan 2003.

Uzupetniajgca lista lektur

J. van Dijk, Spoteczne aspekty nowych mediow. Analiza spoteczenstwa
sieci, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zadania badawcze wstepne do projektu dyskurs jedzenia online: 1. prehistoryczne poczatki kultury jedzenia.
2. relacje jedzenie a media w kontekscie historycznym. 3. kulinarni celebryci w historii. 4. spoteczno-
kulturowa funkcja jedzenia na przestrzeni wiekéw.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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