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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zajec¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Aleksandra Zukowska
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 20.0 0.0 0.0 0.0 20
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |20 2.0 53.0 75
studenta

Cel przedmiotu

1. Zapoznanie studentéw z przyktadami oraz zasadami projektowania réznorodnych form graficznych we
wspotczesnej komunikacji wizualne;.
2.  Wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci postugiwania sie oprogramowaniem do tworzenia grafiki

rastrowej i wektorowe;j.

3. Rozwijanie umiejetnosci projektowania prostych materiatdw wizualnych zgodnie z zasadami
wspotczesnego projektowania graficznego.
4. Wyksztalcenie podstawowych umiejetnosci w zakresie cyfrowej edycji i przetwarzania obrazu

fotograficznego.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[DZIKSMU2_KO02] Uznaje
znaczenie wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych. Jest
gotéw zasiegac opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu.

Student potrafi zaprojektowac i
zaprezentowac¢ wiasny komunikat
wizualny z wykorzystaniem
narzedzi grafiki wektorowej oraz
uzasadnic przyjete rozwigzania
projektowe w odniesieniu do celu i
odbiorcy.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[DZiIKSMU2_KO01] Potrafi na
podstawie wtasnej wiedzy
krytycznie ocenic¢ odbierane tresci.

Student jest gotéw do krytyczne;j
analizy projektéw graficznych oraz
Swiadomej oceny zastosowanych
w nich rozwigzan wizualnych i
komunikacyjnych.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK?5] realizacja zadania
problemowego

[DZiIKSMU2_UO06] Potrafi
sprawnie komunikowac sie przy
uzyciu réznych kanatow,
gatunkow i metod zaréwno z
ekspertami, jak i innymi
odbiorcami, korzystajac z
zaawansowanych rozwigzan
technologicznych.

Student jest gotéw wykorzystywac
zdobytg wiedze w procesie
projektowym oraz korzysta¢ z
informacji zwrotnej w celu
rozwijania i doskonalenia
wiasnych rozwigzan.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[DZIKSMU2_WO07] Ma
rozszerzong wiedze na temat
zasad i metod tworzenia
przekazow wiasciwych dla
kierunku studiéw. Ma swiadomosé
funkgiji i efektywnosci
komunikatéw oraz zasad etyki
zawodowej w ramach

prowadzonej dziatalnosci.

Student ma wiedze na temat
zasad projektowania komunikatéw
wizualnych, w szczegolnosci
znaku graficznego, oraz funkcji
kompozycji, koloru i typografii w
tworzeniu skutecznego przekazu.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do problematyki przedmiotu oraz oméwienie zasad zaliczenia i kryteriow oceny.
Podstawy konstruowania komunikatéw wizualnych w réznych formach grafiki uzytkowej i projektowe;.
Przeglad wybranych wspétczesnych trendéw w projektowaniu graficznym oraz analiza ich zastosowania w

praktyce.

Zasady projektowania grafiki w kontekscie wspotczesnych mediéw cyfrowych i komunikacji wizualne;j.
Podstawy cyfrowej edycji obrazu fotograficznego.
Podstawy projektowania grafiki wektorowe;.
Podstawowe zagadnienia typografii oraz rola typografii w komunikacji wizualne;j.

taczenie elementdw typograficznych, fotograficznych i wektorowych w prostych projektach graficznych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Indywidualny projekt znaku
graficznego wraz z podstawowym
zastosowaniem i dokumentacjg

procesu projektowego

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Literatura podstawowa

1. Wood B., Adobe lllustrator PL. Oficjalny podrecznik. Edycja 2020,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2021.

2. Kolesar Z., Mrowczyk J., Historia projektowania graficznego,
Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018.

3. Voelker J. U., Porzgdek w projektowaniu, Wydawnictwo d2d,

Krakéw 2016.

4. Debowski P., Mrowczyk J. (red.), Widzie¢ / Wiedzie¢. Wybor
najwazniejszych tekstow o dizajnie, Wydawnictwo Karakter,

Krakéw 2011.

5. Frutiger A., Czfowiek i jego znaki, Wydawnictwo d2d, Krakéw 2015.
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Uzupetniajaca lista lektur

Literatura uzupetniajgca

10.

Willberg H. P., Forssman F., Pierwsza pomoc w typografii, stowo/
obraz terytoria, Gdansk 2004.

Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego
oka, Oficyna, Warszawa 2004.

Itten J., Sztuka barwy, Wydawnictwo d2d, Krakéw 2015.

Elam K., Geometria w projektowaniu. Studia z proporcji i
kompozycji, Wydawnictwo d2d, Krakéw 2014.

Lenk K., Krotkie teksty o sztuce projektowania, stowo/obraz
terytoria, Gdansk 2011.

Lenk K., Projekty i bazgroty, stowo/obraz terytoria, Gdansk 2010.
Llop R., System graficzny w projektowaniu oktadek ksigzek. W
poszukiwaniu jezyka parametréw, Wydawnictwo d2d, Krakéw 2018.
French N., D’Andrade H., Zréb projekt typo, Wydawnictwo d2d,
Krakow 2017.

Rypson P., Nie gesi. Polskie projektowanie graficzne 1919—-1949,
Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2017.

Wicha M., Goscinne wystepy. Kawatki o projektowaniu,
Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2024.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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