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| stopnia - licencjackie Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 7.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Michat Kuciapski
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 60.0 0.0 0.0 75
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |75 4.0 96.0 175
studenta

Cel przedmiotu

Poznanie jezykéw programowania back-endu i front-endu aplikacji webowych poprzez cloud computing.

Nabycie umiejetnosci programowania i hostowania dynamicznych witryn w chmurze korzystajacych z

ustug magazynowania danych.

Stosowanie ustug server-less dla tworzenia skalowanych aplikacji.

Stosowanie w aplikacjach sztucznej inteligencji dzieki ustugom cloud

computingu.

Uzytkowania rozwigzaé¢ Platform-as-a-Service oraz Infrastructure-as-a-Service.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liEL3_U12] Student potrafi
projektowac i implementowac
systemy informatyczne
wspierajgce dziatalnosé
przedsigbiorstw oraz
wykorzystywa¢ nowoczesne
technologie ICT w zarzadzaniu i
komunikacji biznesowe;.

Koduje w aplikacjach webowych
dostep do baz danych
hostowanych w chmurze.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liIEL3_U02] Student potrafi dobra¢
lub konstruowac narzedzia
ekonometryczne, informatyczne
lub statystyczne oraz stosowac je
do opisu i rozwigzywania
problemoéw ekonomicznych i
spotecznych.

Dazy do rozwigzania
przedstawionego problemu za

pomoca aplikacji cloud computing.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[iEL3_WO06] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie procesy i metody
tworzenia, rozwoju i zapewnienia
odpowiednich warunkow
uzytkowania narzedzi
informatycznych lub
statystycznych, w szczegolnosci
usprawniajacych funkcjonowanie

cztowieka i organizaciji.

Rozumie zasady i specyfike
programowania w chmurze.
Programuje dynamiczne aplikacje
webowe hostowane w chmurze.
Stosuje sztuczng inteligencje dla
rozpoznawania danych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

1. Podstawy programowania w chmurze:
*  jezyki dla programowania w chmurze
* dedykowane API programowania w chmurze

2. Tworzenie witryn w chmurze:

3. Warstwa back-end dla witryny:

planowanie wdrozenia witryny

konfiguracja podstawowych parametréw witryny
projektowanie interfejsu witryny uzytkownika
programowanie funkcjonalnosci witryny

hosting witryny w chmurze

monitorowanie wdrozenia witryny

publikacja aplikacji webowej

»  podejscie architektoniczne REST
*  programowanie kontrolerow REST

4. Warstwa front-end dla witryny:
*  Frameworki front-end

*  Przygotowanie front-end witryny

*  Programowanie komunikaciji front-endu i back-endu witryny
5. Dostep do baz danych hostowanych w chmurze:

*  Tworzenie bazy danych w chmurze

»  Programowanie potgczenie z bazg danych

*  Programowanie CRUD

6. Dostep w aplikacji do danych ustug magazynowych:
*  programowanie dostepu do blob-éw
* odczyt i zapis danych do nierelacyjnych tabel
*  programowanie wejscia/wyjscia do plikow

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nierelacyjne rozwigzania bazodanowe, Frameworki front-end, Programowanie aplikacji rozproszonych.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Liczba punktéw za projekt
zaliczeniowy

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. FryZlewicz Z., Nikonczuk D., Windows Azure. Wprowadzenie do
programowania w chmurze, Helion 2022

Uzupetniajaca lista lektur

1. Sunilkumar Manvi Gopal Shyam, Cloud Computing. Concepts and
Technologies, Taylor & Francis 2024

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Opracuj aplikacje biznesowg stosujgcg szeroki zestaw ustug chmury obliczeniowej z zakresu
przechowywania, przetwarzania i wizualizacji danych.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

18.03.2026 13:31

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Strona 2z2




