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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Zarzgdzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr inz. Dawid Jereczek
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 45.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (45 3.0 27.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwijanie praktycznych umiejetnosci programistycznych studentéw oraz pogtebianie
wiedzy zdobytej w ramach wczesniejszych kurséw z zakresu algorytmiki i programowania. W trakcie zaje¢
laboratoryjnych studenci samodzielnie projektuja, implementujg i testujg programy komputerowe,

rozwigzujgc ztozone problemy z obszaru informatyki.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
[liIEL3_UO02] Student potrafi dobra¢ | Student potrafi dobrac [SU5] realizacja zadania
lub konstruowac¢ narzedzia odpowiednie narzedzia problemowego

ekonometryczne, informatyczne programistyczne oraz technologie |[SU6] demonstracja umiejetnosci
lub statystyczne oraz stosowac je |informatyczne do rozwigzywania |praktycznych

do opisu i rozwigzywania konkretnych problemoéw [SU8] obserwacja samodzielnej
probleméw ekonomicznych i ekonomicznych i spotecznych. lub zespotowej pracy studenta
spotecznych. Student umie wykorzystywac

jezyki programowania oraz
biblioteki analityczne do realizacji
zadan z zakresu modelowania i
prognozowania zjawisk
ekonomicznych. Student umie
projektowaé i implementowac
aplikacje wspomagajace analizy
ekonomiczne oraz przetwarzanie i
wizualizacje danych.

[lIEL3_U12] Student potrafi Student potrafi projektowac i [SU5] realizacja zadania
projektowaé i implementowac implementowac proste oraz problemowego

systemy informatyczne ztozone aplikacje komputerowe [SUB] demonstracja umiejetnosci
wspierajgce dziatalnosé wspierajgce dziatalno$¢ praktycznych

przedsiebiorstw oraz przedsiebiorstw. Student umie [SU8] obserwacja samodzielnej
wykorzystywa¢ nowoczesne wykorzystywa¢ nowoczesne jezyki [lub zespotowej pracy studenta
technologie ICT w zarzadzaniu i programowania, biblioteki oraz

komunikacji biznesowe;. narzedzia ICT w realizacji

praktycznych projektow
informatycznych. Student potrafi
integrowa¢ systemy informatyczne
z bazami danych i innymi zrédtami
danych, wspierajgc procesy
decyzyjne i analityczne w
organizacjach. Student umie
stosowac dobre praktyki inzynierii
oprogramowania (wersjonowanie
kodu, testowanie,
dokumentowanie), zapewniajgce
wysoka jakos¢é tworzonych
rozwigzan.

Tresci przedmiotu

Zaawansowane techniki programowania strukturalnego i obiektowego: projektowanie i implementacja
bardziej ztozonych aplikacji z wykorzystaniem paradygmatéw OOP (obiektowo$é, hermetyzacja,
dziedziczenie, polimorfizm).

Projektowanie i implementacja struktur danych: listy dynamiczne, stosy, kolejki priorytetowe, drzewa (w tym
drzewa BST, AVL), grafy (reprezentacje grafowe, algorytmy przeszukiwania graféw).

Integracja aplikacji z relacyjnymi bazami danych: projektowanie modeli danych, obstuga transakcji,
realizacja operacji CRUD, wykorzystanie zapytan parametryzowanych.

Ztozonos$¢ i efektywnos$é algorytmiczna: profilowanie i optymalizacja kodu, analiza zuzycia pamieci i czasu
wykonania.

Przetwarzanie i analiza danych: parsowanie danych z ré6znych formatéw (JSON, XML, CSV), przetwarzanie
danych nieustrukturyzowanych (tekst), operacje na zbiorach danych.

Realizacja projektu zespotowego: samodzielne lub grupowe opracowanie projektu aplikacji wspierajgcej
rzeczywisty proces lub problem biznesowy lub ekonomiczny od analizy wymagan, przez implementacje i
testowanie, po prezentacje gotowego rozwigzania.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos$¢ algorytméw i struktur danych

Znajomos$¢ podstawowych poje¢ z zakresu baz danych i SQL

Umiejetnosc¢ korzystania z podstawowych srodowisk programistycznych (IDE)

Podstawowa wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania (wersjonowanie, testowanie, dokumentowanie
kodu)
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zadania laboratoryjne

51.0%

50.0%

Projekt semestralny

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Piotr Wréblewski, Algorytmy, struktury danych i techniki programowani,

Helion

Steve McConnell, Code Complete: A Practical Handbook of Software

Construction, Microsoft Press.

Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford
Stein, Introduction to Algorithms, MIT Press.

Materiaty wyktadowe,

Uzupetniajaca lista lektur

Martin Fowler, Refactoring: Improving the Design of Existing Code,

Addison-Wesley.

Stack Overflow, GitHub Discussions jako zrédta wiedzy

spotecznosciowe;.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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