Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Interakcja cztowiek-komputer, PG_00178732

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Monika WozZniak
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |8.0 0.0 16.0 0.0 0.0 24
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |24 1.0 75.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z obszarami i metodami projektowania interakcji cztowiek-komputer
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[NEMU2_W08] Student w
pogtebionym stopniu zna i
rozumie metody, uwarunkowania,
kierunki rozwoju oraz dylematy
zwigzane z zastosowaniem
zaawansowanych narzedzi
ekonometrycznych,
informatycznych lub
statystycznych, w kontekscie
dynamicznych zmian otoczenia.

Student w pogtebionym stopniu
zna i rozumie metody,
uwarunkowania, kierunki rozwoju
oraz dylematy zwigzane z
projektowaniem interfejsu
uzytkownika systemow
informatycznych w kontekscie
dynamicznych zmian otoczenia.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_U12] Student potrafi
przystosowywacé, projektowac lub
tworzy¢ oraz eksploatowac
systemy informatyczne,
wspierajgce funkcjonowanie
podmiotéw gospodarczych.

Student potrafi projektowac
interfejsy uzytkownika systemoéw
informatycznych z
uwzglednieniem zasad interakgji
cztowiek—komputer w celu
wsparcia funkcjonowania
podmiotéw gospodarczych.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[iIEMU2_U02] Student potrafi
przystosowaé konwencjonalne lub
opracowac innowacyjne narzedzia
statystyczne, ekonometryczne lub
informatyczne oraz stosowac je do
analizy zjawisk ekonomicznych i
spotecznych.

Student potrafi projektowac
interfejsy uzytkownika systemoéw
informatycznych z
uwzglednieniem zasad interakgji
cztowiek—komputer, dostosowujgc
je do specyfiki uzytkownikéw oraz
potrzeb podmiotéw
gospodarczych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wyktad

Historia i rozwdj interakcji cztowiek-komputer
Podstawy, zasady, rodzaje interakcji cztowiek komputer
Zasady, modele projektowania interakcji cztowiek komputer

Kryteria i metody oceny interfejsu cztowiek-komputer
Instrumentarium interakcji cztowiek-komputer

*  Techniki i narzedzia tworzenia interfejsow uzytkownika

Woptywu nowych technologii na prace i zycie ludzi oraz kierunki rozwoju loT, Al, Smart City

Cwiczenia

Przeglad i ocena produktéw wybranej branzy
Opracowanie narzedzi pomiarowych

Stworzenie zbioru najlepszych praktyk

Projekt i prezentacja interfejsu dla wybranej branzy

Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

przygotowanie i prezentacja 51.0% 35.0%
zagadnien HCI

przygotowanie i prezentacja 51.0% 35.0%
projektu

test 51.0% 30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Sikorski M., Interakcja cztowiek-komputer, Wydawnictwo Polsko-
Japonskiej Wyzszej Szkoty Technik Komputerowych, 2. 2010

Dix A., Finlay J., Abowd G., Beale R., Human-Computer Interaction,

Prentice Hall, 2004

Nielsen J., Projektowanie funkcjonalnych stron internetowych, Wyd.

Helion, 2003

Uzupetniajaca lista lektur

Wysocki M., Kapuscinski T., Marnik J., Oszust M., Rozpoznawanie
gestow wykonywanych rekami w systemie wizyjnym, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Rzeszowskiej, 2011

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu
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