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Nazwa i kod przedmiotu

Zastosowanie Serious Games w zarzgdzaniu, PG_00188977

Kierunek studiow

Finanse i rachunkowos¢ (O), Informatyka i ekonometria (O), Zarzadzanie (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Marek Kalinowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Marek Kalinowski
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |8.0 0.0 0.0 0.0 0.0 8
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny.c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |8 1.0 41.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie przez studentéw umiejetnosci tworzenia oraz racjonalnego stosowania gier serio w realizacji celéw

biznesowych i dydaktycznych

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[IEL3_WO01] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie charakter i ewolucje teorii
z zakresu nauk o zarzadzaniu i
jakosci oraz ekonomii i finansow
wraz z ich miejscem w systemie
nauk spotecznych - w
szczegolnosci w zakresie
zastosowania metod i narzedzi
informatycznych lub
statystycznych.

Student w pogtebionym stopniu
zna i rozumie zaawansowane
zagadnienia teoretyczne i
praktyczne z zakresu tworzenia i
wykorzystywania gier serio w
obszarze zarzadzania

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FIRL3_WO01] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie charakter i ewolucje teorii
z zakresu nauk o zarzgdzaniu i
jakosci oraz ekonomii i finanséw
wraz z ich miejscem w systemie
nauk spotfecznych - w
szczegoInosci z perspektywy
finansoéw i rachunkowosci.

Student w pogtebionym stopniu
zna i rozumie zaawansowane
zagadnienia teoretyczne i
praktyczne z zakresu tworzenia i
wykorzystywania gier serio w
obszarze zarzgdzania

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[ZARZL3_WO01] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie charakter i ewolucje teorii
z zakresu nauk o zarzadzaniu i
jakosci oraz ekonomii i finansow
wraz z ich miejscem w systemie
nauk spotecznych - w
szczegolnosci ich znaczenia z
perspektywy podejmowania

decyzji biznesowych.

Student w pogtebionym stopniu
zna i rozumie zaawansowane
zagadnienia teoretyczne i
praktyczne z zakresu tworzenia i
wykorzystywania gier serio w
obszarze zarzadzania

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

1. Istota gier i gier serio

2. Gry serio - rys historyczny

3. Zalety i wady stosowania gier serio

4. Rodzaje gier serio

5. Zasady stosowania gier serio

6. Zasady projektowania gier serio

7. Podmioty tworzace i stosujace gry serio

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny kofAcowej
oceniania osigganych Projekt 51.0% 100.0%

efektéw uczenia sie

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur M. taczynski, Gry szkoleniowe. HRtraining, Warszawa 2013 2. A.

Balcerak, J. Wozniak, Szkoleniowe metody symulacyjne, GWP,
Gdansk 2014 3. The Strategic Management Virtual Game Method In
Business Education, red. Aleksandra Gawet, Maciej Pietrzykowski,
IUSatTAX, Warszawa 2014

Uzupetniajaca lista lektur J. Schell, The Art of Game Design, Taylor & Francis Ltd., UK 2019

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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