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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Piotr Szuca
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zaznajomienie studentoéw z réznymi mechanizmami oferowanymi przez wspotczesne jezyki programowania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[MMIADL3_UO08] potrafi utozy¢ i
analizowac algorytm zgodny ze
specyfikacja i zapisa¢ go w
wybranym jezyku programowania
oraz skompilowa¢, uruchomic i
testowac¢ napisany samodzielnie
program komputerowy

potrafi wykorzysta¢ poznane
mechanizmy wspétczesnych
jezykdw programowania do
tworzenia poprawnych i
efektywnych rozwigzan,
konstruuje algorytmy zgodne z
zatozeniami zadania oraz zapisuje
przy uzyciu réznych
paradygmatéw programowania,
uruchamia i weryfikuje dziatanie
wiasnych programéw poprzez
odpowiednie testy.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MMIADL3_UQ7] potrafi rozpoznaé
problemy, w tym zagadnienia
praktyczne, ktére mozna
rozwigzaé algorytmicznie; potrafi
dokona¢ specyfikacji takiego
problemu

potrafi analizowac¢ zadania i
sytuacje praktyczne pod katem ich
rozwigzywalnosci przy uzyciu
mechanizméw wspdiczesnych
jezykdw programowania oraz
formutowac ich precyzyjne
wymagania i opis dziatania
prowadzacy do opracowania
rozwigzania algorytmicznego.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

Kurs obejmuje wybrane paradygmaty programowania. Omoéwione zostanie programowanie strukturalne,
programowanie obiektowe, programowanie funkcyjne i deklaratywne oraz elementy programowania

wspotbieznego.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstawowych zasad programowania strukturalnego: rozumienie podstawowych konstrukcji
programistycznych, takich jak instrukcje warunkowe, petle, funkcje i rekurencja.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Sprawdzian

51.0%

50.0%

Zadania zaliczeniowe

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

B. Kernighan, D. Ritchie "Jezyk ANSI C"

B. Eckel "Thinking in Java"

Uzupetniajaca lista lektur

1.

2. K. Barteczko "JAVA. Uniwersalne techniki programowania"
3.

I

Bratko "Prolog programming for artificial intelligence"

D. Wampler "Programming Scala"

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ |brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu

Data wygenerowania:
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