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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Historia powszechna - starozytno$¢, PG_00190186

Kierunek studiow

Projektowanie gier historycznych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii -> Zaktad Historii Starozytnej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Karol Ktodzinski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z wybranymi aspektami z dziejow starozytnych. Podczas ¢wiczen zostang poruszone
wybrane zagadnienia z historii starozytnego bliskiego Wschodu, Grecji i Rzymu. Tematyka zaje¢ bedzie
korespondowata z profilem kierunku studiéw "Projektowanie gir historycznych", dlatego studenci metoda
projektowa i pracujgc w grupach opracuja tto historyczne, ktére postuzy do opracowania koncepcji nowej gry

historyczne;j.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_WO03] Prezentuje
uporzgdkowang i zaawansowang
wiedze z historii powszechnej,
uporzadkowang chronologicznie i
tematycznie

Student ma uporzadkowang
wiedze na temat wybranych
aspektow historii starozytne;.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PGHL3_U01] Wykorzystuje
posiadang wiedze historyczng i
warsztatowa, w tym zdolnos¢
analizy i syntezy informaciji oraz
selekgji i weryfikacji zrédet, aby
rozwigzywac problemy zawodowe,
w tym o charakterze nietypowym,
w oparciu o posiadang wiedzg i
znane metody

Student potrafi wykorzystywac
wiedze na temat dziejow
starozytnych oraz sredniowiecza
w wybranych aspektach,
krytycznie analizowa¢ zrédta
narracyjne.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wybrane aspekty z historii starozytnego Wschodu, Grecji i Rzymu.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza historyczna.
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Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Projekt: przygotowanie 51.0% 100.0%
efektow uczenia sie scenariusza gry dziejacej sie w
czasach starozytnosci i
Sredniowiecza

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur A. Ziotkowski, Historia powszechna. Starozytnos¢, rézne wydania.

G. Chomicki, S. Sprawski, Starozytnos¢ Teksty zrodtowe komentarze i
zagadnienia do historii w szkole $redniej, Krakow 1999.

Uzupetniajaca lista lektur M. Jaczynowska, D. Musiat, M. Stepien, Historia starozytna, Warszawa
(wiele wydan).

Dodatkowe lektury zostang przekazane na pierwszym spotkaniu

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/ Kim byt Hammurabi? Jak zarzgdza¢ Babilonig?

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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