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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Historia powszechna - $redniowiecze, PG_00190187

Kierunek studiow

Projektowanie gier historycznych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Aleksandra Girsztowt-Biskup
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu Historia powszechna $redniowiecza jest przekazanie studentom zaawansowanej wiedzy
na temat kluczowych zjawisk, proceséw i wydarzen epoki sredniowiecza oraz rozwinigcie umiejetnosci jej
wykorzystania w projektowaniu gier historycznych. Szczegolny nacisk ktadziony jest na prace ze zrodtami
historycznymi i literaturg naukowa. Przedmiot rozwija umiejetno$¢ selekcji, interpretacji i zastosowania
informaciji historycznych w procesie projektowym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_UO01] Wykorzystuje
posiadang wiedze historyczng i
warsztatowg, w tym zdolnosc¢
analizy i syntezy informacji oraz
selekgji i weryfikacji zrédet, aby
rozwigzywac problemy zawodowe,
w tym o charakterze nietypowym,
W oparciu o posiadang wiedzg i
znane metody

Student wykorzystuje
zaawansowang wiedze z zakresu
historii Sredniowiecza oraz
podstawowy warsztat historyka, w
tym umiejetnos¢ analizy i syntezy
informaciji, a takze selekgiji i
krytycznej oceny zroédet
historycznych, do rozwigzywania
prostych probleméw projektowych
zwigzanych z tworzeniem
elementow gier historycznych.
Potrafi interpretowac rézne typy
zrédet (narracyjne, normatywne,
dokumentowe, dydaktyczne) oraz
wykorzystywac je do opracowania
prostych koncepcji, takich jak opis
postaci, zdarzenia, procedury czy
realia Swiata gry, takze w
sytuacjach wymagajacych
samodzielnego doboru informagiji.

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[PGHL3_WO03] Prezentuje
uporzgdkowang wiedze z historii
powszechnej, uporzgdkowang
chronologicznie i tematycznie w
zakresie pieciu gléwnych epok

Student ma uporzadkowang
wiedze na temat wybranych
aspektéw Sredniowiecza.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

Na zajeciach studenci poznajg najwazniejsze zagadnienia historii Sredniowiecza poprzez prace z réznymi
typami zrédet. Analizujg m.in. teksty narracyjne (Prokopiusz obraz Justyniana i Teodory, Einhard Karol

Wielki), zrédta zwigzane z dziatalnoscig inkwizycji (Bernard Gui), dokumenty lokacyjne z obszaru panstwa
krzyzackiego oraz teksty dotyczace handlu (Benedetto Cotruglio).

W trakcie zaje¢ uczg sie, jak czytac i ocenia¢ zrédta historyczne oraz jak wykorzystywac zawarte w nich
informacje w prostych zadaniach projektowych, takich jak przygotowanie opisu postaci, odtworzenie
wydarzenia czy przedstawienie procedury (np. procesu inkwizycyjnego). Waznym elementem sg takze
zajecia terenowe, podczas ktérych studenci zapoznajg sie z architekturg sredniowieczng i uczg sie, jak
mozna jg wykorzystaé przy tworzeniu Swiata gry.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza historyczna.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwium

51.0%

75.0%

zadania realizowane podczas
zajeC

51.0%

25.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

B. Zientara, Historia Powszechna Sredniowiecza, rézne wydania.

Uzupetniajaca lista lektur

Dodatkowe lektury zostang przekazane na pierwszym spotkaniu

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

*  jakie dziatania podejmuje,

organizator lokacji?

Na podstawie fragmentu zrédta opracuj krotkg karte postaci:

kim jest posta¢ (status, rola spoteczna),
jakie cechy sa jej przypisywane w zrodle,

jak mozna jg wykorzysta¢ w grze (np. jako wtadce, doradce, antagoniste).
Omow zasady zaktadania miast na prawie niemieckim. Jakie prawa i obowigzki mieli osadnicy oraz

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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