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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Profil ksztatcenia

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 2.0
ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii -> Zaktad Edukac;ji Historycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Wactaw Kulczykowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z najnowszymi metodami i narzedziami stuzgcymi do popularyzacji nauki.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_K02] Wykazuje
Swiadomos¢ zasad etyki
zawodowej obowigzujgcej w pracy
historyka i tworcéw kultury,
okazujgc zrozumienie dla swiata
wartosci i postaw ludzi w réznych
okresach i kontekstach
historycznych

Student uwzglednia zasady etyki
zawodowej oraz
odpowiedzialnosci spotecznej w
projektowaniu i realizacji dziatan
popularyzujgcych wiedze
historyczna, dobierajgc formy
przekazu adekwatne do
wrazliwos$ci kulturowej i kontekstu
odbiorcow.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PGHL3_WO09] Omawia wybrane
dylematy wspétczesnego swiata w
kontekscie zalezno$ci pomiedzy
przesztoscig a wydarzeniami
wspotczesnymi, w tym w aspekcie
popularyzacji wiedzy historycznej
poprzez gry i inne media

Student identyfikuje i interpretuje
wybrane problemy wspétczesne,
wykorzystujgc przyktady z
przesztosci oraz ich medialne
reprezentacje jako narzedzia
popularyzacji wiedzy historycznej.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PGHL3_W01] Kompetentnie
objasnia istotne zaleznosci miedzy
wybranymi faktami, obiektami i
zjawiskami historycznymi,
kulturowymi i spotecznymi,
postugujgc sie teoriami i metodami
nauk humanistycznych

Student dobiera i porzadkuje
tresci historyczne, kulturowe i
spoteczne w celu ich
przystepnego przedstawienia
odbiorcom nienaukowym,
wykorzystujgc wybrane metody i
koncepcje nauk humanistycznych.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PGHL3_UO03] Efektywnie
komunikuje sie z otoczeniem z
uzyciem specjalistycznej
terminologii nauk historycznych i
pokrewnych, jak i terminologii
przyjetej w branzy gier

Student tworzy i prezentuje
komunikaty popularyzujgce
wiedze historyczng, wykorzystujac
narzedzia cyfrowe oraz
terminologie wiasciwg zaréwno
dla nauk humanistycznych, jak i
wspotczesnych mediéw oraz
branzy gier.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do zagadnienia popularyzacji nauki oraz public history
2. Dlaczego warto popularyzowaé nauke?

3. Okreslenie i scharakteryzowanie grupy odbiorcow dziatan popularyzacyjnych
4. Jak popularyzowa¢ wyniki naszych badan?:
- tradycyjne formy popularyzowania nauki

- nowoczesne formy popularyzowania nauki

- cyfrowe narzedzia wykorzystywane do promocji i popularyzowania nauki
5. Jak mierzy¢ efekty naszych dziatan?

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Projekt zaliczeniowy

50.0%

70.0%

Aktywnos¢ na zajeciach

50.0%

30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Demantowsky M., Public History and School: International
Perspectives, De Gruyter Oldenbourg 2019 [dostep przez Biblioteke
UG]Danilina, Y.V., Science Popularization as an Element of Innovative
Communications, Scientific and Technical Information Processing 49,
2022, s. 21-29:https://link.springer.com/article/10.3103/
S0147688222010051Santa Cruz L.M., Public engagement with
science: Increasing the social value of science, Thesis for: MSc.
Environmental Systems Analysis 2018: https://www.researchgate.net/

publication/

351823974_Public_engagement_with_science_Increasing_the_social_v
D., Blok V., Coenen C., Kalloniatis C., KitsiouA. , Mavroeidi A-G.,
Milani S. & Sitzia A., Responsible innovation at work: gamification,
public engagement, and privacy by design, Journal of Responsible
Innovation, 9:3, 2022, s. 315-343:https://www.tandfonline.com/doi/full/
10.1080/23299460.2022.2076985Kulczykowski W., Archeolog w
stuzbie zniszczonych cmentarzy. Drugi sezon prac konserwatorskich i
edukacyjnych prowadzonych w 2015 roku na ewangelickim cmentarzu
w Nowym Monasterzysku, gm. Miynary, pow. Elblgg, Gdanskie Studia
Archeologiczne, t. 6, Gdansk 2016, s. 219-241Wojdon J., Public
history, czyli historia w przestrzeni publicznej, Klio - Czasopismo
Poswiecone Dziejom Polski i Powszechnym, t. 34, nr 3, 2016, s.
254:https://apcz.umk.pl/KLIO/article/view/KLIO.2015.027/7711
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Uzupetniajaca lista lektur

Cyfrowy archeolog. Podrecznik promocji archeologii w nowych
mediach, pod red. S. Zdziebtowskiego, Poznan 2014.

History of TED, https://www.ted.com/about/our-organization/history-of-
ted, 23.04.2020.

Osica N., Niedzicki W., Sztuka promocji nauki, Warszawa 2017.
Popularyzacja nauk historycznych teoria i praktyka. Zbiér studiow, red.
D. Gotaszewska-Rusinowska, M. Mielewska, T. Sinczak Torun 2018.
Burgess J., Green J., YouTube. Wideo online i kultura uczestnictwa,
Warszawa 2011.

Domanska E., Historie niekonwencjonalne. Refleksja o przesziosci w
nowej humanistyce, Poznan 2006.

Jarska L.M., Pracownik naukowy w mediach spotecznosciowych od
popularyzacji nauki do kreowania wizerunku, Torunskie Studia
Bibliologiczne,t. 9, nr 2 (17), 2016, s. 201-238.

Nowe Media i wyzwania wspétczesnosci, pod red. M.Sokotowskiego,
Torun 2013.

Starzec A., Popularyzacja nauki w internecie, Stylistyka, t. 20, 2011, s.
175-191.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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