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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu
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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jan Daniluk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 45.0 0.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 5.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem kursu jest doskonalenie umiejetnosci, poszerzanie wiedzy i kompetencji nabytych przez studentéw w
na zajeciach "Warsztat badan historyka" w poprzednim semestrze poprzez rozwigzywanie bardziej
skomplikowanych i réznorodnych probleméw zwigzanych z warsztatem naukowym historyka we

wspotczesnym swiecie.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_WO06] Wyjasnia
najwazniejsze teorie, metody
badawcze i narzedzia warsztatu
historyka, postugujac sie fachowg
terminologig historyczng i innych
nauk humanistycznych i
spotecznych

Student zna najwazniejsze teorie,
metody badawcze i narzedzia
warsztatu historyka, dzigki ktorym
jest w stanie sprawnie (uzywajac
fachowej terminologii) je
wykorzystac przy projektowaniu
gier historycznych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[PGHL3_U01] Wykorzystuje
posiadang wiedze historyczng i
warsztatowg, w tym zdolnosc¢
analizy i syntezy informacji oraz
selekcji i weryfikacji zrodet, aby
rozwigzywac problemy zawodowe,
w tym o charakterze nietypowym,
w oparciu o posiadang wiedzg i
znane metody

Student jest w stanie w sposéb
krytyczny i twoérczy opracowaé
wybrane, problemowe
zagadnienie z zakresu historii XIX-
XX w.: samodzielnie wyszukacé
informacje (zrodta i opracowania),
zweryfikowac je, a nastepnie
zsyntetyzowac¢ wiedze i jg
przedstawi¢

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Wspoiczesne wyzwania historykow i wykorzystanie wiedzy teoretycznej w praktyce.
Analiza zrédet historycznych oraz problemow zwigzanych z ich interpretacija.
Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania i weryfikacji danych historycznych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zakres wiadomosci, umiejetnosci i kompetencji nabyty w toku zaje¢ "Warsztat badan historyka I".
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

praca projektowa (grupowa)

51.0%

75.0%

praca i projekty na zajeciach

51.0%

25.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Wprowadzenie do metodologii badan historycznych, pod red. E.
Domanskiej i J. Pomorskiego, Warszawa 2022

W. Werner, Wprowadzenie do historii, Warszawa 2012

M. Kula, Krétki raport o uzytkowaniu historii, Warszawa 2020

Uzupetniajaca lista lektur

S. Pinker, Pigkny styl. Przewodnik cztowieka mys$lgcego po sztuce

pisania XXI wieku, Sopot 2016

Adresy eZasobéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

literature, z ktorg sie zapoznates.

Wyniki poszukiwan przedstaw w atrakcyjnej formie wizualne;.

1. Przygotuj i zaprezentuj wyniki pracy grupowej polegajgcej na rozwigzaniu problemu dotyczacego jednego
z nizej wybranych zagadnien zwigzanych z historig regionalng (XX wiek). Przedstawcie uzyte metody
badawcze, rezultaty przeprowadzonych poszukiwan, osoby, z ktérymi sie kontaktowaliscie, a takze

2. Zlokalizuj, scharakteryzuj i opisz zatgczony na zdjeciu obiekt, wykorzystujgc wiedze poza zrédtowg oraz
nowoczesne narzedzia dostepne w Internecie.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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