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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Historyczny
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Wactaw Kulczykowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem zaje¢ z bronioznawstwa jest zapoznanie studentéw z rozwojem, klasyfikacjg i kulturowym
znaczeniem broni biatej i palnej od jej ewolucji technologicznej i materiatowej po zmieniajgce sie formy
uzycia w taktyce i konfliktach zbrojnych. Przedmiot obejmuje réwniez aspekty prawne oraz analize
przedstawien broni w mediach i grach komputerowych, ze szczegdinym uwzglednieniem ich zgodnosci z
rzeczywistos$cig historyczng i techniczna.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_KO01] Krytycznie ocenia
posiadang wiedze, wykazujgc
gotowos¢ do jej poszerzania i
zasiggania opinii ekspertow w
razie trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemu

Student ocenia zakres i
ograniczenia wiasnej wiedzy
dotyczacej uzbrojenia
historycznego, identyfikuje
problemy interpretacyjne oraz
podejmuje dziatania zmierzajgce
do ich rozwigzania poprzez
analize zrodet i konsultacje
specjalistyczne.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PGHL3_W04] Charakteryzuje
réznorodny dorobek historiografii,
ze wskazaniem gtéwnych
kierunkéw badan nauk
historycznych i pokrewnych, ze
Swiadomoscig istnienia
odmiennych punktéw widzenia,
determinowanych podtozem
narodowym i kulturowym

Student omawia wybrane
podejscia badawcze stosowane w
bronioznawstwie i historiografii
wojskowosci, uwzgledniajac
réznice interpretacyjne wynikajgce
z kontekstu kulturowego,
technologicznego i narodowego.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PGHL3_U03] Efektywnie
komunikuje sie z otoczeniem z
uzyciem specjalistycznej
terminologii nauk historycznych i
pokrewnych, jak i terminologii
przyjetej w branzy gier

Student zapoznaje sig z réznymi
typami uzbrojenia zaczepnego i
ochronnego, rozpoznaje je, zna
ich przeznaczenie.

Student zapoznaje sig z
konstrukcjg broni palnej w kazdej
z grup, od lontowej do odtylcowej,
gtadkolufowej, gwintowane;j,
specjalistycznym nazewnictwem,
rodzajami amunicji, sposobami
cechowania broni.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Dobodr zagadnien dotyczgcych bronioznawstwa:

- Typologia i podgrupy broni biatej i palnej

- materiatoznawstwo broni i amunicji

- ewolucja broni biatej wraz z uzbrojeniem ochronnym oraz palnej, od lontowej do centralnego zaptonu

- rola i rozwdj broni w konfliktach zbrojnych

- podstawy prawne dot. broni oraz jej prezentowanie ze skutkami uzycia w grach komputerowych, PEGI

- chwyty bronig, czyli ewolucja postugiwania sig, zmian w taktyce i mustrze

- zajecia praktyczne z bronig w muzeum

- cechowanie broni oraz ewolucja znakéw firmowych

- bron w grach, analiza rzetelnosci tworcow

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Praca problemowa w zespotach
2-3 osobowych z oméwieniem i
dyskusja

51.0%

40.0%

Przygotowanie szkicu
koncepcyjnego/projektu/grafiki
artwork postaci wojownika/
zotnierza/rycerza na podstawie
zdobytej za zajeciach wiedzy, bez
wspomagania si¢ Al

51.0%

40.0%

Praca i dyskusja na zajeciach

51.0%

20.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

M. Gradowski, Z. Zygulski Stownik uzbrojenia historycznego,
Warszawa 1998

Z. Zygulski, Bron w dawnej Polsce

Z. Zygulski Bron wschodnia

M. Gtosek Miecze srodkowoeuropejskie, Warszawa 1984

J. Szymczak Rycerz z bronig zaczepng, Warszawa 2017

J. Szymczak Rycerz w hetmie zbroi i z tarcza, Warszawa 2017

M. Gradowski, Z. Zygulski Stownik uzbrojenia historycznego,
Warszawa 1998

Encyklopedia techniki wojskowej, Warszawa 1987
R. Matuszewski, Pistolety i rewolwery XVI-XIX wieku, Warszawa 1998

R. Matuszewski, Muszkiety, arkebuzy, karabiny, Warszawa 2000

Uzupetniajaca lista lektur

Uzupetniajaca lista lektur zostanie przedstawiona na pierwszych
zajeciach

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

komplet

Dopasuj uzbrojenie zaczepne i ochronne do odpowiednich czaséw tak by razem tworzyly homogeniczny
Rozréznij bron europejskg od orientalnej pod wzgledem formy i wykonania.
Przypisz modele pistoletow i karabinéw do konfliktu zbrojnego.

Uzasadnij jaki wptyw na przebieg konfliktéw miato wprowadzenie uzbrojenia tego typu oraz zaproponuj szkic
scenariusza z wykorzystaniem tejze.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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