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Kierunek studiow

Projektowanie gier historycznych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Michat Mochocki
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zdobycie praktycznego doswiadczenia w organizacji i obstudze wydarzen kulturalnych, edukacyjnych,
spotecznych bgdz branzowych, zwigzanych z tematykg programu studiow

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_KO03] Angazuje sie we
wspotorganizowanie dziatan na
rzecz srodowiska spotecznego w
obszarze edukacji i promocji
dziedzictwa historycznego i
kulturowego regionu, Polski i
Europy

Przedstawia swoj dorobek w
zakresie organizacji i obstugi
wydarzen kulturalnych,
spotecznych lub edukacyjnych

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PGHL3_U03] Komunikuje sie z
otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii nauk
historycznych i pokrewnych, jak i
terminologii przyjetej w branzy gier

Poprawnie postuguje sie
specjalistyczng terminologia,
przedstawiajgc tematyke
wspotorganizowanych przez
siebie wydarzen

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PGHL3_W10] Wyjasnia kluczowe
uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i etyczne dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z
tworzeniem gier historycznych, w
tym podstawowe pojecia i zasady
z zakresu ochrony wiasnosci
przemystowej oraz prawa

autorskiego

Omawia ekonomiczne, prawne i
etyczne aspekty organizaciji
wydarzen kulturalnych i
edukacyjnych w kontekscie
wiasnych doswiadczen

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Aspekty organizaciji i obstugi eventéw: logistyka, program, finanse, dokumentacja, komunikacja, prawo,
bezpieczenstwo, media, planowanie i zarzgdzanie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

prezentacja dorobku i
doswiadczen w organizaciji i
obstudze eventéw

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Ustawa z dnia 25 pazdziernika 1991 r. o organizowaniu i prowadzeniu

dziatalnosci kulturalnej

Uzupetniajaca lista lektur

nie dotyczy

Adresy eZasobdéw

Podstawowe

https://mseededucation.aflip.in/gendaphool.html - Rajput, Jateen, i
Claus Raasted. 2025. The Genda Pool Wins. MSEED. https://
mseededucation.aflip.in/gendaphool.html.

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

2. Omowienie przedstawionej dokumentacji

1. Przedstawienie dokumentacji wiasnego dorobku w organizaciji i obstudze eventéw

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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