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Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Nauk Spotecznych -> Instytut Pedagogiki -> Zaktad Filozofii Wychowania i Studiéw

Kulturowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Matgorzata Cackowska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 20.0 0.0 0.0 0.0 20
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |20 0.0 30.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Dostarczanie wiedzy i umigjetnosci w postugiwaniu sig robotami edukacyjnymi; w ocenie przyjetych
rozwigzan; w projektowaniu edukacyjnym (zadania praktyczne).

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[PEDMU2_U09] Absolwent potrafi
generowac oryginalne rozwigzania
ztozonych problemow
pedagogicznych i prognozowac
przebieg ich rozwigzywania oraz
przewidywaé skutki planowanych
dziatan w okreslonych obszarach
praktycznych

Student potrafi projektowac
oryginalne rozwigzania z zakresu
robotyki,

wykorzystujgc wiedze o kulturze
mobilne;j.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PEDMU2_U10] Absolwent potrafi
wybra¢ i zastosowac¢ wiasciwy dla
danej dziatalno$ci pedagogiczne;j
sposéb postepowania, potrafi
dobiera¢ srodki i metody pracy w
celu efektywnego wykonania
pojawiajgcych sie zadan

zawodowych

Student potrafi wybierac
oryginalne i warto$ciowe
dydaktycznie sposoby
realizacji zadan praktycznych z
zakresu robotyki.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych
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Tresci przedmiotu

2. Kulturowe kontrowersje woko6t nie-ludzkich aktoréw edukacyjnych.

1. Wymiary cyborgizacji szkoty: Internet rzeczy, smart objects, roboty i drony.

3. Typy dronéw i robotéw edukacyjnych. Zabawki czy nie-ludzcy aktorzy edukacyjni?

4. Projektowanie edukacyjne z wykorzystaniem drona oraz wybranych robotoéw edukacyjnych.

5. Co to jest programowanie wizualne? Aplikacje edukacyjne i kodowanie / programowanie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

wykonanie projektu

80.0%

80.0%

aktywno$¢ na zajeciach

20.0%

20.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Chamayou G., Théorie du drone, La fabrique editions, Paris 2013.

Kopciewicz L., Cyborgizacje: perspektywy, wyobrazenia, projekty
edukacyjne, "Ars Educandi" 2015.

Birtchnell T., Gibson Ch., Less talk more drone: social research with
UAVs, "Journal of Geography in Higher Education” 2015, Volume 39,
Issue

Hojnacki L. (red.), M-learning, czyli (r)ewolucja w nauczaniu, Think
Global, Warszawa 2011.

Bougsiaa H., Kopciewicz L., Dzieci w kulturze mobilnej. Partycypacja,
uczenie sie i emancypacja pokolenia cyfrowych tubylcéw,

"Terazniejszo$¢, Cztowiek, Edukacja" 2016, nr 1.

Uzupetniajaca lista lektur

McPherson T., Digital Youth, Innovation, and the Unexpected, MIT
Press, 2008.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

zaprojektowanie i zaprezentowanie zadan praktycznych (merytoryczna i techniczna

poprawnosc, oryginalno$¢ i innowacyjnos$¢ zastosowanych rozwigzar robotyki).

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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