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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Tomasz Borzyszkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 30.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z nowoczesnymi metodami zapewniania jako$ci w projektach informatycznych poprzez
testowanie i walidacje oprogramowania.Poznanie wymagan stawianych systemom informatycznym (np.
dostepnos¢, wydajnos¢) oraz narzedzi wspierajgcych automatyczne testowanie oprogramowanie.
Zapoznanie z praktykami stosowanymi w ramach automatyzacji réznego typu testow (np. testy jednostkowe,

integracyjne, interfejsu uzytkownika).

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_U06] potrafi dobra¢ i
stosowac wtasciwe metody i
narzedzia informatyczne do
rozwigzywania ztozonych
probleméw, potrafi wykorzystaé
posiadang wiedze poprzez
wiasciwy dobér zrédet i informacji
z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji

Student potrafi zaplanowaé proces
testowania poprzez formutowanie
scenariuszy testowych, dobra¢
odpowiednie narzedzia do
automatyzaciji testow oraz
zintegrowac je z procesem
wdrazania oprogramowania (Cl/
CD), dokonujac na podstawie
wynikow testéw krytycznej oceny
jakosci analizowanego systemu.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFOL3_WO05] zna i rozumie

Student charakteryzuje i objasnia

[SW2] prezentacja/projekt/referat/

zaawansowane zagadnienia w zaawansowane metodologie raport
zakresie réoznych paradygmatéw |testowania oprogramowania (w
programowania i jezykow tym model piramidy testow) oraz
programowania; a takze metody i |tlumaczy, w jaki sposéb
wzorce projektowania i zastosowanie odpowiednich
programowania obiektowego paradygmatow i wzorcow
projektowych (np. we
frameworkach testowych) wptywa
na testowalno$¢ kodu i proces
zapewnienia jakosci.
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Tresci przedmiotu

Metodologie i rodzaje testéw oprogramowania (piramida testow)

Planowanie testéw oprogramowania w ramach cyklu jego wytwarzania (formutowanie scenariuszy
testowych)

Automatyzacja testow:

- harzedzia automatyzac;ji

- testy automatyczne jako sposdb zapewnienia jako$ci w cyklu wytwarzania oprogramowania

- integracja testéw automatycznych w proces wdrozenia

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (skladowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

51.0% 100.0%

prezentacja projektu

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. Beck Kent, TDD. Sztuka tworzenia dobrego kodu Wydawnictwo

Helion, 2020.

2. Harry J.W. Percival. TDD w praktyce. Niezawodny kod w jezyku
Python. Wydawnictwo Helion, 2020.

Uzupetniajaca lista lektur Brak

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Korzystajac z metodologii TDD, napisz klase/funkcje o nazwie hamming, obliczajgca odlegtos¢ Hamminga
dla podanych danych testowych.

2. Dla zadanych wymagan, scenariuszy i przypadkow uzycia, zaprojektowac i zaimplementowac testy
behawioralne wykorzystujgc biblioteke behave w jezyku Python.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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