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Kierunek studiow

Projektowanie gier historycznych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

studenta

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Michat Mochocki
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 80.0 0.0 0.0 0.0 80
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (80 0.0 0.0 80

Cel przedmiotu

*  zapoznanie studentéw z realiami pracy zawodowej zwigzanej z projektowaniem i wykorzystaniem gier

historycznych,

*  rozwijanie umiejetnosci praktycznego zastosowania wiedzy i narzgdzi wykorzystywanych w pracy

projektowej,

«  ksztattowanie postaw odpowiedzialno$ci zawodowej i etycznej,
«  przygotowanie studentéw do samodzielnego funkcjonowania na rynku pracy oraz do wspétpracy w

zespotach projektowych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_KO01] Krytycznie ocenia
posiadang wiedze, wykazujgc
gotowos¢ do jej poszerzania i
zasiggania opinii ekspertow w
razie trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemu

Student dokonuje refleksji nad
efektami swojej pracy, formutuje
pytania problemowe oraz
Swiadomie korzysta z dostepnych
zrodet wiedzy i konsultacji w celu
poprawy jakosci realizowanych
dziatan.

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PGHL3_U08] W przemyslany
sposab realizuje swoje plany
rozwoju kompetencji w
perspektywie uczenia sie przez
cate zycie

Student identyfikuje wtasne
potrzeby rozwojowe wynikajgce z
realizowanych zadan oraz
podejmuje dziatania stuzace
nabywaniu lub doskonaleniu
kompetencji niezbednych do
dalszej pracy projektowej lub
zawodowe;.

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PGHL3_U07] Sprawnie
wspotpracuje z zespotem
projektowym, koordynujac
organizacje pracy indywidualnej z
grupowa

Student realizuje powierzone
zadania w ramach pracy
zespotowej, komunikujgc postepy,
reagujgc na zmiany w organizacji
pracy oraz uwzgledniajgc
zaleznosci pomiedzy zadaniami
wiasnymi i zespotowymi.

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PGHL3_W10] Ttumaczy
podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z grami
historycznymi, w tym kluczowe
pojecia i zasady z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej i
prawa autorskiego

Student opisuje konsekwencje
prawne, organizacyjne i etyczne
podejmowanych dziatan
projektowych lub zawodowych

zwigzanych z grami historycznymi,

wskazujgc mozliwe ograniczenia i
ryzyka wynikajgce z przepisow
prawa autorskiego oraz ochrony
wiasnosci intelektualnej.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

autorskiego,

realizacja zadan zawodowych zgodnych z profilem kierunku Projektowanie gier historycznych,

udziat w pracach projektowych zwigzanych z tworzeniem lub wykorzystywaniem gier historycznych,
stosowanie narzedzi i technologii wykorzystywanych w srodowisku pracy,

zapoznanie sie z organizacjg pracy, strukturg zespotu oraz obiegiem informacji w instytuciji lub firmie,
przestrzeganie zasad etyki zawodowej, ochrony wtasnosci intelektualnej oraz przepiséw prawa

« dokumentowanie przebiegu praktyk i efektow wykonywanych dziatan.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Dziennik praktyk

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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