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Poziom ksztatcenia

jednolite magisterskie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Matgorzata Karczmarzyk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 15.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 0.0 10.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw pedagogiki w zagadnienia historii architektury w
perspektywie edukacji dzieciecej, z uwzglednieniem rozwoju wrazliwosci estetycznej, kulturowej i
przestrzennej dziecka. Zajgcia majg na celu zapoznanie studentéw z podstawowymi epokami, stylami i
formami architektonicznymi w sposéb dostosowany do percepcyjnych, emocjonalnych i poznawczych

mozliwosci dzieci.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PPWJ5_W12] ma
uporzagdkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze na temat
innowacji pedagogicznych w
obszarze wychowania
przedszkolnego i edukaciji
wczesnoszkolnej, inspirujgcych do
planowania i organizacji wtasnej
pracy

Student zna i rozumie mozliwosci
wykorzystania elementéw historii
architektury jako innowacyjnego
obszaru dziatan edukacyjnych w
pracy z dzieémi w wieku
przedszkolnym i
wczesnoszkolnym, sprzyjajgcych
tworczemu planowaniu zajeé oraz
organizacji Srodowiska
edukacyjnego.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_UO06] ma umiejetnosci
pozwalajgce na identyfikowanie i
rozbudzanie zainteresowan dzieci
lub uczniéw oraz odpowiednie
dostosowywanie sposobéw i tresci
ksztatcenia

Student potrafi projektowac i
realizowac dziatania edukacyjne z
zakresu historii architektury dla
dzieci, uwzgledniajgce ich
potrzeby rozwojowe, ciekawosé
poznawczg oraz zréznicowane
style uczenia sie, wykorzystujac
narracje, dziatanie tworcze i
doswiadczenie przestrzeni.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_UO07] ma umiejetnosci
pozwalajgce na rozwijanie
kompetenciji kluczowych dzieci lub
uczniéw, w szczegolnosci
kreatywnosci, krytycznej refleks;ji i
umiejetnosci samodzielnego oraz
zespotowego rozwigzywania
problemoéw

Student potrafi projektowac i
prowadzi¢ dziatania edukacyjne z
zakresu historii architektury dla
dzieci, ktore rozwijaja
kreatywnos¢, refleksje nad
przestrzenig oraz umiejetnos¢
wspotpracy poprzez tworcze
rozwigzywanie probleméw
zwigzanych z forma, funkcja i
znaczeniem architektury.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_UO09] ma umiejetnosci
pozwalajgce na identyfikowanie
spontanicznych zachowan dzieci
lub ucznidéw jako sytuac;ji
wychowawczo-dydaktycznych i
wykorzystanie ich w procesie
edukacji oraz realizacji celow
terapeutycznych

Student potrafi rozpoznawac¢
spontaniczne reakcje dzieci na
przestrzen, formy architektoniczne
i dziatania tworcze oraz
wykorzystywac je w projektowaniu
elastycznych dziatan
edukacyjnych wspierajacych
rozwdéj emocjonalny, ekspresje i
poczucie bezpieczenstwa dziecka
w przestrzeni.

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[PPWJ5_KO07] ma kompetencje
spoteczne umozliwiajgce
projektowanie i wdrazanie dziatan
majacych na celu edukacije
aksjologiczng i wychowanie do
wartosci — wprowadzanie dzieci
lub uczniéw w $wiat wartosci

Student jest gotéw do
projektowania dziatan
edukacyjnych z zakresu historii
architektury dla dzieci, ktére
wprowadzajg w swiat wartosci
takich jak szacunek dla
dziedzictwa kulturowego,
odpowiedzialno$¢ za przestrzen
wspolng, wrazliwos¢ estetyczna,
uwaznos¢ oraz otwarto$¢ na
réznorodnos$¢ kulturowa.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja
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Tresci przedmiotu

1. Architektura jako jezyk kultury i codziennych do$wiadczenia dziecka

2. Wybrane epoki i style architektoniczne w narracji dzieciecej

3. Metody pracy z historig architektury w edukacji dzieciecej

4.Zabawy konstrukcyjne, modelowanie, rysunek i dziatania przestrzenne

5.Spacer edukacyjny, obserwacja przestrzeni, praca z mapa

6. Architektura jako przestrzen kreatywnosci i myslenia krytycznego

7.Wspdlne projektowanie miasta, domu marzen, miejsca spotkania

8. Edukacja aksjologiczna poprzez architekturg

9. Projektowanie autorskich dziatan edukacyjnych

10.Refleksja pedagogiczna nad rolg nauczyciela jako przewodnika po $wiecie przestrzeni

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny kohncowej

Autorski projekt edukacyjny
(scenariusz lub mini-projekt
edukac,Historia architektury dla
dzieci”, uwzgledniajgcy cele
dydaktyczne, wychowawcze i
aksjologiczne) oraz pisemna lub
ustna refleksja dotyczgca procesu
projektowania, roli nauczyciela
oraz potencjatu edukacyjnego
architektury

51.0% 50.0%

Aktywnos¢ tworcza i
zaangazowanie w zajeciach
(udziat w dziataniach
projektowych, dyskusjach, pracy
zespotowej, interpretacji

przestrzeni)

51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Ching, F. D. K. (2015). Architektura. Forma, przestrzen i porzadek.
Warszawa: Arkady.

Norberg-Schulz, C. (2000). Genius loci. Krajobraz, $rodowisko,
architektura. Warszawa: Murator.

(miejsce, tozsamo$¢ i znaczenie przestrzeni wazne w edukacji
aksjologicznej)

Malaguzzi, L. (2013). Sto jezykéw dziecka. Warszawa: Wydawnictwo
Uniwersytetu Gdanskiego. (dziecko jako tworca znaczen takze
przestrzennych)

Dudek, M. (2016). Architektura dla dzieci. Krakéw: Karakter.

Uzupetniajgca lista lektur

Read, H. (2012). Wychowanie przez sztuke. Warszawa: PWN.
(klasyczna pozycja pedagogiczna sztuka jako narzedzie rozwoju
dziecka)

Lowenfeld, V., Brittain, W. L. (2011). Twérczo$¢ a rozwdj umystowy
dziecka. Warszawa: WSIP.
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Adresy eZasobdéw Uzupetniajgce
http://www.nga.gov/kids/kids.htm - National Gallery of Art

https://www.moma.org/ - MoMA: The Museum of Modern Art, New
York City

https://archikultura.pl - Architektura wnetrz

Przyktadowe zagadnienia/ Prog zaliczeniowy: Projekt spetnia podstawowe kryteria merytoryczne i dydaktyczne; wykazuje zwigzek z
przyk’fadowe pytania/ efektami uczenia sie. Obecnos$¢ i aktywne uczestnictwo w zajeciach; realizacja zadan czastkowych.

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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