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Poziom ksztatcenia
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Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

studenta

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Piotr Kowzan
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozpoznanie i opisanie uspotecznionych form twérczosci dzieci i mtodziezy w
Srodowiskach internetowych, rozumianej jako dziatanie wewnatrz ograniczenh oraz poddane spoteczne;j
ocenie wktadu. Punkt wyj$cia stanowi obserwacja, ze w czesci praktyk instytucjonalnych wytwory dzieci
petnig gtéwnie funkcje demonstracyjne lub diagnostyczne, natomiast w spotecznosciach zywych stabe

wykonania znikajg, a warto$ciowe prace utrzymuja sie dzieki selekcji, kryteriom i feedbackowi.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PPWJ5_WO04] ma pogtebiona,
uporzagdkowang i podbudowang
teoretycznie na temat gtéwnych
srodowisk wychowawczych, ich
specyfiki i proceséw w nich
zachodzacych

Studentka charakteryzuje
kluczowe typy internetowych
Srodowisk twdrczosci dzieci (np.
spotecznosci gier/modow,
platformy publikacji, spotecznosci
eksperckie jak wokot szachow),
wskazujac ich reguty, role, normy
oceny i sciezki uczenia sie.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_W11] ma
uporzgdkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze na temat
znaczenia i mozliwosci celowego
oraz réznorodnego wykorzystania
zabawy w procesie
wychowywania i ksztatcenia dzieci

Studentka wyjasnia relacje:
zabawa, tworczos$c¢, uczenie sie w
spotecznosciach online oraz
potrafi odrozni¢

~kreatywnos$¢” (nowosc¢) od
Lwoérczosci” rozumianej jako
nowos¢ w ramach ograniczen i
pod osgdem spofecznym.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_K02] ma kompetencje
spoteczne umozliwiajgce
formutowanie wtasciwych
zachowan i postaw dzieci lub
uczniéw, w tym wobec kultury i
sztuki

Studentka prezentuje postawe
szacunku wobec nie-
instytucjonalnych form twérczosci
dzieci, umie rozpoznac ich
wartos¢ estetyczng i spoteczng
oraz analizuje napiecia dotyczace
autentycznosci, utowarowienia,
roli treningu i ,pomocy” Al oraz
rodzicow.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_UO07] ma umiejetnosci
pozwalajgce na rozwijanie
kompetenciji kluczowych dzieci lub
uczniéw, w szczegolnosci
kreatywnosci, krytycznej refleks;ji i
umiejetnosci samodzielnego oraz
zespotowego rozwigzywania
problemoéw

Studentka tworzy operacyjne
kryteria ,co tu jest tworczoscig?”,
stosuje je do przypadkéw
granicznych oraz potrafi
uzasadnic¢ ocene na podstawie

danych i norm danej spotecznosci.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_U05] ma umiejetnosci
pozwalajgce na skuteczne
wykorzystywanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych w
realizacji zadan dydaktycznych

Studentka krytycznie korzysta z
dokumentac;ji i narzedzi cyfrowych
(w tym narzedzi Al) do analizy
artefaktéw twoérczosci (np. logi
btedéw/crash reporty, repozytoria
moddw, analizy partii
szachowych), dokumentujgc
wiasny tok pracy.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_UO02] ma umiejetnosci
pozwalajgce na rozpoznawanie
potrzeb, mozliwosci i uzdolnien
dzieci lub uczniéw oraz
projektowanie i prowadzenie
dziatan pedagogicznych, a takze
planowanie, realizacje i ocene
spersonalizowanych programoéw

ksztatcenia i wychowania

Studentka identyfikuje potrzeby i
strategie wsparcia tworczosci (Al,
tutoriale, mentoring, feedback,
narzedzia analityczne) oraz
projektuje mikro-interwencje
pedagogiczng wspierajgca
tworczosc¢ dzieci w wybrane;j
spotecznosci.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

*  Co badamy? Twérczos$¢ i pojecia bliskoznaczne. Znaczenie uspotecznienia. Mozliwosci oceny
twoérczosci w sieci (feedback, ranking, selekcja, krytyka).

»  Typy spotecznosci i ich architektury oceniania wktadu na przyktadzie Minecrafta z modami oraz
szachami z analizami pojedynkow.

»  Repertuar wsparcia: od dedykowanych tutoriali przez YouTube-analizy po mentoring, w tym Al.

*  Mini-etnografia cyfrowa i analiza artefaktéw przy minimalnej ilosci etycznych zasad do przypilnowania

*  Prezentacje i dyskusje

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Mini-raport badawczy (esej +

wypowiedz)

51.0%

100.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Podstawowa lista lektur:

Moberg, E. E. (2024). Minecraft and Super Mario as enacted in a
preschool setting: Childrens engagements with digital popular culture
beyond playerinterfacescreen ecologies. Contemporary Issues in Early
Childhood, 26(3), 398-411. https://doi.org/10.1177/14639491231225225

Dezuanni, M., OMara, J., & Beavis, C. (2015). Redstone is like
electricity: Childrens performative representations in and around
Minecraft. E-Learning and Digital Media, 12(2), 147-163. https://doi.org/
10.1177/2042753014568176

Deluca, K. (2018). Shared passions, shared compositions: Online
fandom communities and affinity groups as sites for public writing

pedagogy. Computers and Composition, 47, 7592. https://doi.org/
10.1016/j.compcom.2017.12.003

Uzupetniajgca lista lektur

Uzupetniajaca lista lektur:

, .. (2025). Comparative assessment of the impact of online platforms
and traditional chess teaching methods on the logical-analytical
thinking of preschoolers. . 15, (7 (194)), 236-240. https://doi.org/
10.31392/UDU-nc.series15.2025.07(194).49

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

tym zwigzane.

Co jest tworczoscia w danej praktyce?

Pokaz, jakie ograniczenia danego srodowiska (techniczne, regutowe, estetyczne) przyczyniajg sie do
podnoszenia jakos$ci twérczosci dzieci.

Rozrysuj, skad dziecko bierze wsparcie (Al, tutoriale, mentorzy, spotecznos¢) i jakie sg koszty i korzysci z

Studentki wykonuja mini-projekt badawczy: mapujg wybrang spotecznos¢, identyfikujg potrzeby twoércze
dzieci oraz analizujg role narzedzi i norm spotecznosci w ksztattowaniu twérczosci. Wyniki prezentujg
poprzez: 1) esej analityczny (9001200 stéw) na materiale empirycznym (np. watek/film/artefakt) oraz 2)
krétkg wypowiedz ustng w grupie.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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