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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Wiestaw Pawtowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 30.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu zapoznanie studentéw z elementarnymi technologiami i narzedziami zwigzanymi z
programowaniem webowym, znajdujgcymi nastepnie zastosowanie w wielu innych dziedzinach.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_U06] potrafi dobra¢ i
stosowac wiasciwe metody

i narzedzia informatyczne do
rozwigzywania ztozonych
problemoéw

[INFOL3_WO08] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia w
zakresie technologii sieciowych, w
tym protokotéw komunikacyjnych,
bezpieczenstwa i budowy aplikaciji
sieciowych

umie postugiwac sie
podstawowymi narzedziami
programowania webowego —
HTML oraz (S)CSS

ma podstawowg wiedze ma temat
protokotu HTTP i jego
wykorzystania

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

e Jezyk HTML

+  Kaskadowe arkusze styléw jezyki CSS oraz SASS/SCSS
* Podstawowe narzedzia wspomagajgce proces tworzenia tresci webowej

Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwium programistyczne

51.0%

100.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

*  Materiaty z wyktadu (slajdy oraz kod przykiadow).

e Chuck Musciano, Bill Kennedy, HTML & XHTML: The Definitive
Guide,6th Edition, O'Reilly, 2006.

. Jeremy Keith, HTML5 for Web Designers, A Book Apart, 2010.

»  David Sawyer McFarland, CSS. Nieoficjalny podrecznik. Wydanie
IV, Helion, 2016.

»  Eric A. Meyer, CSS. Kaskadowe arkusze stylow. Przewodnik
encyklopedyczny. Wydanie lll, Heliom, 2008.

Uzupetniajgca lista lektur

brak

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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