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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Hanna Furmanczyk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wykonanie w grupie wybranego wiekszego projektu informatycznego. Podczas pracy
nad projektem studenci uczg sie pracowac w zespole oraz prezentowac wyniki swojej pracy przed grupa.

Zajecia stuzg raportowaniu postepow pracy, natomiast student zobowiazany jest do wykonania projektu w

ramach pracy wtasne;j.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_KO02] jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji w zakresie pracy nad
projektem informatycznym i
powierzonym zadaniem
badawczym lub zawodowym, a
takze do zasiggania opinii
ekspertow

[INFOL3_KO01] jest gotéw do
krytycznej oceny posiadanej
wiedzy

i odbieranych tresci, ze
szczegblnym uwzglednieniem
specyfiki pracy badawczej w
dziedzinie informatyki oraz
praktyki zawodu

[INFOL3_U05] potrafi planowac i
organizowac prace indywidualng
oraz w zespole informatycznym, a
takze

wspotdziata¢ z innymi osobami w
ramach

prac zespotowych.

[INFOL3_UO01] potrafi
komunikowa¢ sie z otoczeniem
sposob zrozumialy i przystepny,
uzasadnia¢ swoje stanowisko,
szczegolnie w informatycznych
zadaniach badawczych lub
wdrozeniowych.

[INFOL3_WO04] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia w
zakresie inzynierii
oprogramowania, specyfikaciji,
walidacji i weryfikaciji
oprogramowania oraz narzedzi
wspomagajgcych proces
wytwarzania oprogramowania

Student zna dobre praktyki w
zakresie wytwarzania
oprogramowania.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Oproécz pracy nad projektem zespotowym mozliwa jest dyskusja na temat zarzgdzania projektem
informatycznym i pracy nad nim w grupie informatykow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

projekt

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brak specyficznej literatury. Moze by¢ pomocna literatura/
dokumentacja techniczna zwigzana z technologiami uzytymi do

wykonania projektu.

Uzupetniajgca lista lektur

brak

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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