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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Ekonomiczny -> Katedra Makroekonomii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Andrzej Poszewiecki
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z metodami kreowania nowych pomystéw i préba ich zastosowania w praktyce.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MSGL3_U04] wykorzystuje
posiadang wiedze teoretyczng z
zakresu ekonomii do analizy i
oceny funkcjonowania podmiotéw
gospodarczych na rynku
miedzynarodowym, ze
szczegblnym uwzglednieniem
rynku Unii Europejskiej

Student potrafi wykona¢ zadanie
projektowe z wykorzystaniem
technik kreatywnego myslenia w
odniesieniu do wybranych
zagadnien ekonomicznych.
Student konsultuje zatozenia i
postepy pracy z prowadzgcym
zajecia podczas konsultacji oraz
blokow projektowych ujetych w
planie zaje¢; terminy i miejsca
konsultacji publikowane sa na
stronie internetowej UG.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_U03] potrafi
identyfikowac i analizowa¢
powigzania wystepujgce miedzy
podmiotami gospodarczymi i
instytucjami publicznymi,
wchodzgcymi w sktad otoczenia
krajowego i miedzynarodowego,
korzystajgc z posiadanej wiedzy
teoretycznej potrafi krytycznie
oceniac te powigzania i
proponowac kierunki dalszego ich
rozwoju lub zmian

Student potrafi wykonaé¢ zadanie
projektowe z wykorzystaniem
technik kreatywnego myslenia w
odniesieniu do relacji migdzy
réznymi podmiotami w otoczeniu
gospodarczym. Student konsultuje
zatozenia i postepy pracy z
prowadzacym zajecia podczas
konsultacji oraz blokéw
projektowych ujetych w planie
zajec; terminy i miejsca konsultacji
publikowane s3 na stronie
internetowej UG.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO03] uczestniczy w
przygotowaniu projektéw
ekonomiczno-spotecznych,

potrafi godzi¢ wymagania prawne,
ekonomiczne,

ekologiczne, polityczne i spoteczne

Student wykorzystuje techniki
kreatywnego myslenia w
projektach ekonomiczno-
spotecznych, godzac rézne
uwarunkowania i interesy.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO01] wykazuje gotowos¢
do uznawania znaczenia wiedzy z
zakresu ekonomii w

procesie identyfikacji i
rozwigzywania problemow
gospodarczych

oraz zasiegania opinii ekspertow
w przypadku trudnosci z ich
samodzielnym rozwigzaniem

Student rozumie, ze kreatywnos$¢
jest kluczowa w rozwigzywaniu
problemdéw gospodarczych i w
razie potrzeby potrafi zasiegna¢
opinii ekspertow.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_WO01] ma
zaawansowang wiedze z zakresu
nauk ekonomicznych, w
szczegolnosci ekonomii i jej
miejsca w systemie nauk, w tym w
obrebie pokrewnych dyscyplin
naukowych

Student zna podstawowe techniki
kreatywnego myslenia i rozumie
ich zastosowanie w ekonomii oraz
powigzanych dyscyplinach.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO04] wykazuje gotowosé
do myslenia i dziatania w sposoéb
przedsigbiorczy; dostosowuje

sie do nowych sytuacji i
warunkéw, podejmuje wyzwania
kreatywnego myslenia, jest
odporny na porazki, umie
identyfikowa¢ zagrozenia oraz
oceni¢ ryzyko ich wystgpienia

Student podejmuje wyzwania
kreatywnego myslenia w celu
tworzenia rozwigzan
przedsigbiorczych i oceny ryzyka
ich wdrozenia.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

1. Kreatywnos$¢ w biznesie

Zostang uwzglednione m.in. definicje i znaczenie kreatywnosci w dziatalno$ci gospodarczej, sposoby
rozwijania postawy kreatywnej u menedzeréw i pracownikow, rola kreatywnosci w budowaniu przewagi
konkurencyjnej oraz przyktady firm wykorzystujgcych innowacyjne rozwigzania.

2. Postepowanie w tworczym rozwigzywaniu problemow

Zostang uwzglednione m.in. etapy procesu rozwigzywania problemoéw (identyfikacja problemu, generowanie
pomystéw, wybor rozwigzania, wdrozenie), zasady skutecznego definiowania problemu oraz zastosowanie
technik twoérczych w podejmowaniu decyzji.

3. Bariery kreatywnosci

Zostang uwzglednione m.in. psychologiczne i organizacyjne bariery kreatywnosci, stereotypy myslowe, lek
przed oceng i porazka, brak motywacji oraz sposoby przetamywania barier w pracy indywidualnej i
zespotowe;.

4. Techniki kreatywne: - diagram ryby, - sze$¢ myslowych kapeluszy de Bono, - techniki heurystyczne
(burza mézgdéw, metoda 635, 666), - analiza morfologiczna.

Zostang uwzglednione m.in. zastosowanie diagramu do identyfikacji przyczyn probleméw, sposéb tworzenia
i analiza diagramu przy rozwigzywaniu problemoéw jakosciowych w przedsigbiorstwach.

Zostang uwzglednione m.in. zasady stosowania tej techniki, charakterystyka poszczegélnych kapeluszy (np.
biaty fakty, czerwony emocje, czarny krytyka, zétty optymizm, zielony kreatywnos¢, niebieski kontrola
procesu) oraz przyklady zastosowan w pracy zespotowe;j.

Zostang uwzglednione m.in. zasady prowadzenia burzy mézgéw, metody generowania wielu pomystow w
krétkim czasie (metoda 635, metoda 666), przyktady zastosowan oraz korzysci i ograniczenia tych technik w
praktyce.

Zostang uwzglednione m.in. istota analizy morfologicznej, etapy budowania macierzy probleméw, fgczenie
wariantéw rozwigzan oraz zastosowania w projektowaniu nowych produktéw i ustug.

W celu rozwinigcia poje¢ omawianych w trakcje wyktadoéw studenci moga skorzysta¢ z konsultaciji.

Wymagania wstepne Brak

i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j
oceniania osigganych projekt 51.0% 100.0%

efektow uczenia sie

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1) E. Necka, J. Orzechowski, A. Stabosz, B. Szymura, Trening

tworczosci, Wyd. GWP, Gdansk 2008

2) E. Necka, Psychologia twoérczosci, Wyd. GWP, Gdansk 2003
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Uzupetniajaca lista lektur

1) J. D. Antoszkiewicz, Metody heurystyczne. Twércze rozwigzywanie
problemoéw, PWE, Warszawa 1990

2) Z. Mikotajczyk, Techniki organizatorskie w rozwigzywanie procesow
zarzgdzania, PWN, Warszawa 1999

3) T. Proctor, Tworcze rozwigzywanie problemow, Wyd. GWP, Gdansk
2002

4) K. Szmidt, Trening kreatywnosci, Wyd. Helion, Gliwice 2008

5) A. Poszewiecki, Feniks z popiotéw, w: Przedsigebiorczos¢
intelektualna i technologiczna XXI wieku, red. M. Bak, P. Kulawczuk,
KIG, Warszawa 2009

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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