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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Archeologii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Kamil Niedziotka
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zajecia majg na celu zapoznanie studentow podstawowymi sposobami gromadzenia, porzgdkowania,
przetwarzania i udostepniania danych archeologicznych z wykorzystaniem aplikacji komputerowych.

Data wygenerowania:

07.05.2026 14:37

Strona 1z3




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[ARCHL3_U02] Potrafi dobierac¢ i
stosowac metody oraz narzedzia
wiasciwe dla pracy archeologa, w
tym zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne, do
rozwigzywania typowych oraz
wybranych bardziej ztozonych
problemoéw z zakresu archeologii

Student potrafi:

- dobiera¢ odpowiednie skale
opisowe na potrzeby
scharakteryzowania roznych
elementéw substancji
archeologicznej

- tworzy¢ uporzadkowane opisy
réznych elementow substancji
archeologicznej tak, aby mozna je
byto przedstawia¢ jako
zunifikowane i kwantyfikowalne
zbiory danych w formularzach
opisowych przygotowywanych w
wybranych aplikacjach
komputerowych

- w podstawowym zakresie
prowadzi¢ kwerendy w zbiorach
danych archeologicznych

- w podstawowym zakresie
wykonywac charakterystyki
zbioréw danych archeologicznych
za pomoca opcji statystyki
opisowej dostepnych w wybranych
aplikacjach komputerowych

- w podstawowym zakresie
wizualizowac¢ zbiory danych
archeologicznych za pomocg opcji
graficznych dostepnych w
wybranych aplikacjach
komputerowych

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[ARCHL3_WO08] Zna i rozumie
podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajow
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej
z archeologig

Student wie:

- z czego wynika potrzeba
wykorzystania réznych aplikaciji
komputerowych na potrzeby
porzadkowania danych
archeologicznych

- na czym polegajg dobre praktyki
gromadzenia, porzgdkowania,
przetwarzania i udostepniania
danych archeologicznych z
wykorzystaniem aplikacji
komputerowych

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[ARCHL3_U08] Potrafi
samodzielnie planowac i
realizowac wiasne uczenie sie
przez cate zycie

Student potrafi:- samodzielnie
planowac i

realizowac uczenie sie obstugi
kolejnych aplikacji cyfrowych
pomocnych w archeologii. | tak
bedzie robit przez cate swoje zycie

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[ARCHL3_KO02] Jest gotow do
uznania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz
zasiegania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu w aspekcie analiz
gabinetowych jak i prac
terenowych

Student jest gotéw:

- uznac ztozonos¢ problematyki i
koniecznos$¢ wspétpracy
archeologow ze specjalistami z
dziedziny projektowania i
uzytkowania baz danych

[SK5] realizacja zadania
problemowego
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Tresci przedmiotu

W trakcie ¢wiczen studenci zostang zapoznani z:

- rolg narzedzi cyfrowych we wspodtczesnych badaniach archeologicznych;

- wykorzystywaniem zasobow wybranych stron i serwiséw internetowych pod katem
gromadzenia wybranych danych archeologicznych;

- zastosowaniem cyfrowych menedzeréw bibliografii;

- mozliwosciami wizualizacji danych opisowych za pomocg w wybranych aplikacjach komputerowych;

- mozliwos$ciami tgczenia informacji opisowych z innymi rodzajami danych;

- digitalizacji dokumentacji analogowej za pomoca wybranego darmowego oprogramowania graficznego;

- wykorzystanie programu Google Earth w archeologii;

- zatozeniami i podstawowymi funkcjami programéw z rodziny GIS (System Informacji Geograficznej).

- nawykiem szukania odpowiedzi na frapujgce pytania za pomoca wyszukiwarki google

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Student musi wiedzie¢ co to jest komputer

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

zadania domowe wykonywane na [51.0% 100.0%

komputerze

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Conolly, J., Lake, M. 2006: Geographical Information Systems in

Archaeology, Cambridge.

Wheatley, D., Gillings, M. 2005: Spatial technology and archaeology.
The archaeological applications in GIS, London

Szczepanek, R. 2017: Systemy informaciji przestrzennej z QGIS,
Krakow.

Uzupetniajaca lista lektur Urbanski, J. 2011: GIS w badaniach przyrodniczych, Gdansk.

Chapman, H. 2006: Landscape Archaeology and GIS. The Mill,
Brimscombe Port.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

W jaki spos6b mozna pozyskac¢ z Internetu dane dotyczace stanowisk archeologicznych na terenie Polski?

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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