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| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Archeologii -> Zaktad Archeologii Pradziejowej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Kamil Niedzidtka

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 2.0 33.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zajecia majg na celu zapoznanie studentéw ze sposobami gromadzenia, porzgdkowania, przetwarzania i
udostepniania danych archeologicznych z wykorzystaniem wybranych aplikacji komputerowych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu
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Tresci przedmiotu

W trakcie wyktadu Studenci zostang zapoznani z:

- rolg narzedzi cyfrowych we wspodtczesnych badaniach archeologicznych;

- wykorzystywaniem zasobow wybranych stron i serwiséw internetowych pod katem
gromadzenia wybranych danych archeologicznych;

- zastosowaniem cyfrowych menedzeréw bibliografii;

- mozliwosciami wizualizacji danych opisowych za pomocg w wybranych aplikacjach komputerowych;

- mozliwos$ciami tgczenia informacji opisowych z innymi rodzajami danych;

- digitalizacji dokumentacji analogowej za pomoca wybranego darmowego oprogramowania graficznego;

- wykorzystanie programu Google Earth w archeologii;

- zatozeniami i podstawowymi funkcjami programéw z rodziny GIS (System Informacji Geograficznej).

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Student musi posiada¢ umiejetno$é podstawowej obstugi komputera (wigczanie i wytaczanie, obstuga
myszy).

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

zadania domowe wykonywane na [51.0% 100.0%

komputerze

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Conolly, J., Lake, M. 2006: Geographical Information Systems in

Archaeology, Cambridge.

Wheatley, D., Gillings, M. 2005: Spatial technology and archaeology.
The archaeological applications in GIS, London

Szczepanek, R. 2017: Systemy informacji przestrzennej z QGIS,
Krakow.

Uzupetniajaca lista lektur Urbanski, J. 2011: GIS w badaniach przyrodniczych, Gdansk.

Chapman, H. 2006: Landscape Archaeology and GIS. The Mill,
Brimscombe Port.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

W jaki sposodb mozna pozyskac z Internetu dane dotyczace stanowisk archeologicznych na terenie Polski?

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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