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| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Matematyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Bfazej Szepietowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 2.0 38.0 100
studenta
selected

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[MATL3_UQ9] potrafi rozpoznac
problemy, w tym zagadnienia
praktyczne, ktére mozna
rozwigzaé algorytmicznie; potrafi
dokonac specyfikacji takiego
problemu

Student potrafi zidentyfikowac
problemy obliczeniowe, w
szczegolnosci zwigzane z
przetwarzaniem danych i
wyszukiwaniem informac;ji, potrafi
dokonac ich formalnej specyfikacji
oraz zaproponowa¢ odpowiednie
algorytmy i struktury danych do
ich rozwigzania.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[MATL3_U10] potrafi utozy¢ i
analizowac algorytm zgodny ze
specyfikacjg i zapisa¢ go w
wybranym jezyku programowania
oraz skompilowa¢, uruchomic i
testowac napisany samodzielnie
program komputerowy

Student potrafi zaprojektowac,
zaimplementowac¢ oraz
przeanalizowac ztozonos¢
czasowg algorytmow
wykorzystujgcych klasyczne
struktury danych, a takze zapisac
rozwigzanie w wybranym jezyku
programowania, skompilowac je,
uruchomic¢ i przetestowaé pod
katem poprawnosci dziatania oraz
efektywnosci.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[MATL3_WO08] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
podstawy technik obliczeniowych i
programowania, wspomagajgcych
prace matematyka i rozumie ich
ograniczenia

Student zna i rozumie wybrane
algorytmy oraz struktury danych,
techniki ich projektowania i
analizy, a takze ograniczenia
metod obliczeniowych, w tym
dolne ograniczenia ztozonosci
oraz sytuacje, w ktérych okreslone
techniki sg lub nie sg mozliwe do
zastosowania.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

Wybrane struktury danych: listy, stosy, kolejki, drzewa i ich implementacje.
Analiza algorytméw, ztozonos¢ czasowa.

Kopce binarne i zastosowania. Kolejka priorytetowa.

Sortowanie w czasie liniowym.

Struktury danych dla operacji stownikowych (wstaw, usun, szukaj): tablice z haszowaniem, drzewa

wyszukiwan binarnych, drzewa czerwonoczarne, B-drzewa.

7. Metody konstruowania efektywnych algorytméw: dziel i zwyciezaj, programowanie dynamiczne,
strategia zachtanna.

8. Nomenklatura przedmiotu w jezyku angielskim

DR WN =

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajmosc¢ pojec: granica ciggu, suma szeregu, warto$¢ oczekiwana dyskretnej zmiennej losowej,
znajomos¢ podstaw programowania.

Sposoby i kryteria

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Sortowanie przez poréwnania. Twierdzenie o ograniczeniu dolnym pesymistycznej ztozonosci czasowej.

ocenignia osiagan.ych kolokwium 51.0% 50.0%
efektow uczenia sie zadania projektowe 51.0% 50.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. T.H.Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein,

Uzupetniajgca lista lektur 1. L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i struktury danych,

PWN 2018

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Posortuj podany ciag funkcji wedtug asymptotycznego tempa wzrostu

Przedstaw na rysunku kolejne kroki procedury BUILD-MAX-HEAP przeksztatcajgcej dang tablice w
kopiec typu MAX.

Przedstaw dziatanie algorytmu QUICKSORT dla danego ciggu wejsciowego.

Narysuj drzewo BST powstate przez dodanie do poczgtkowo pustego drzewa weztéw o kluczach....
Zbuduj drzewo kodu Huffmana dla danego alfabetu i oblicz jego koszt

Napisz program, ktory sprawdza poprawno$¢ wyrazenia nawiasowego podanego przez uzytkownika.
Woykaz poprawnos$¢ algorytmu Sortowania przez wstawianie uzywajac odpowiedniego niezmiennika
petli.

8. Napisz pseudokod funkgji , ktéra rekurencyjnie oblicza wysokos¢ wezta w drzewie binarnym.

N —

Nookrw

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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