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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Matematyki -> Zaktad Dydaktyki Matematyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Elzbieta Mrozek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 30.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 3.0 62.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem wyktadu jest oméwienie wazniejszych poje¢ matematyki pojawiajacych sie w matematyce
szkolnejoraz zapoznanie studentéw z réznymi metodami wprowadzania tych poje¢ w zaleznosci od

poziomuksztatcenia.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MATL3_WO06] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
wybranych teorii matematycznych,
potrafi uzy¢ formalizmu
matematycznego do budowy i
analizy modeli matematycznych.

Student rozumie role i znaczenie
konstrukcji rozumowan
matematycznych; zna pakiety
oprogramowania, stuzgce do
obliczen symbolicznych, do
statystycznej obrébki danych, do
wizualizacji oraz do nauki
geometrii w celu budowy modeli
matematycznych

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Data wygenerowania:

03.05.2026 19:43

Strona 1z3




Tresci przedmiotu

1. Modelowanie poje¢ w matematyce szkolnej - pozycja modelowania w dokumentacji szkolnej (podstawy
programowe, wymagania egzaminacyjne, programy nauczania)

2. Podstawowe pojecia matematyki szkolnej i ich modelowanie- liczby naturalne, utamki, liczby catkowite-
dtugosé, pole i objetos¢- funkcja- prawdopodobienstwo

3. Wizualizacja wybranych poje¢ matematycznych i twierdzen matematycznych.

4. Rola DGS (dynamic geometry software) w ksztattowaniu intuicji geometrycznych.

5. Matematyczne symulacje i animacje.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

aktywnosc¢ 51.0% 20.0%
obserwacja postawy studenta 51.0% 0.0%

egzamin 51.0% 60.0%
projekt 51.0% 20.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. D. Haylock, Mathematics explained for primary teachers, SAGE,
London 2010

2. S. Lang, Mtodzi i matematyka, GWO, Gdansk 1995

3. J. Mason, L. Burton, K. Stacey, Matematyczne myslenie, WSIP,
Warszawa 2005

4. A. Plocki, Rachunek prawdopodobienstwa dla nauczycieli, PWN,
Warszawa 1981

5. W. W. Sawyer, Myslenie obrazowe w matematyce elementarne;j,
Wiedza Powszechna, Warszawa 1988

6. S. Turnau, Wyktady o nauczaniu matematyki, PWN, Warszawa 1990

7. P. Zarzycki, Modelowanie poje¢ matematycznych, Wydawnictwo
Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk, 2019

8. Artykuty z czasopism dla nauczycieli (Matematyka, Matematyka w
Szkole itp.)

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ |brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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