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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Wactaw Kulczykowski
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentdéw z zagadnieniem gier historycznych jako formg popularyzacji wiedzy historyczne;.
Zapoznanie studentéw z etycznymi uwarunkowaniami dziatalno$ci zwigzanej z popularyzacjg wiedzy

historycznej przy wykorzystaniu gier.

Przygotowanie studentéw do korzystania z nowoczesnych technologii informacyjnych i ich praktycznego
zastosowania w popularyzacji historii.
Rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z zespotowym przygotowaniem scenariusza gry z uwzglednieniem

umiejetnosci

prowadzenia dyskusji, prezentowania wtasnej koncepcji oraz uzasadniania wlasnego stanowiska.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[HISTL3_K02] Jest gotéw do
wypetniania zobowigzan
spotecznych i zawodowych
zwigzanych z wybrang
specjalnoscig oraz do
wspotorganizowania dziatalnosci
na rzecz srodowiska spotecznego
w zakresie edukacji i promocji
dziedzictwa historycznego i
kulturowego Polski, regionu i
Europy.

Jest gotow do odpowiedzialnego
wykorzystywania wiedzy
historycznej w projektowaniu i
wspotorganizowaniu dziatan
edukacyjnych i popularyzatorskich
z wykorzystaniem gier, stuzgcych
promociji dziedzictwa
historycznego i kulturowego
Polski, regionu i Europy.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[HISTL3_UO07] Potrafi planowac i

organizowac¢ prace indywidualng i
wspotdziata¢ z innymi osobami w
ramach prac zespotowych

Potrafi wspétdziata¢ z innymi
osobami w ramach prac
zespotowych

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[HISTL3_U02] Potrafi dobiera¢
metody i narzedzia wtasciwe dla
pracy historyka, w tym
zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne.

Potrafi poprawnie dobiera¢ i [SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/

stosowac wlasciwe narzedzia dla |dyskusja
popularyzaciji historii w tym [SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
zaawansowane techniki raport

informacyjno-komunikacyjne

[HISTL3_WO07] Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
najwazniejsze teorie, metody
badawcze i narzedzia warsztatu
historyka, w tym réwniez

w zakresie wybranej specjalnosci

Rozumie specyfike réznych [SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
Srodkdw masowego przekazu jako |dyskusja

narzedzi popularyzacji wiedzy
historycznej

[HISTL3_U03] Potrafi
komunikowac sie z otoczeniem z
uzyciem specjalistycznej
terminologii wtasciwej dla nauk
historycznych i pokrewnych, w tym
terminologia z zakresu wybranej
specjalnosci

Potrafi komunikowac¢ sie na
tematy historyczne z uzyciem
profesjonalnej terminologii
historycznej, dostosowujgc forme i
poziom wypowiedzi do grona
adresatéw przekazu

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[HISTL3_W11] Zna i rozumie
ekonomiczne, prawne, etyczne i
inne uwarunkowania réznych
rodzajow dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z historia, w tym pojecia
i zasady z zakresu ochrony
wilasnosci przemystowej i prawa
autorskiego.

Zna i rozumie etyczne
uwarunkowania dziatalnosci
zwigzanej z popularyzacjg wiedzy
historycznej

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[HISTL3_WO09] Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu metody
analizy i interpretacji zrodet
historycznych oraz ich znaczenie

w badaniach historycznych.

Rozumie przydatnosc¢ zrodet
historycznych w profesjonalnej
popularyzacji wiedzy historycznej

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

Tresci przedmiotu

Cwiczenia warsztatowe: zapoznanie studentéw z tradycyjnymi i nowoczesnymi formami popularyzacji
wiedzy historycznej; przedstawienie gier jako sposobu przekazywania wiedzy historycznej; praktyczne
oméwienie przyktaddw gier o charakterze historycznym z podziatem na rodzaje: gry komputerowe, gry
planszowe, gry fabularne, gry paragrafowe, gry terenowe; przedstawienie sposobéw tworzenia koncepcji i
scenariusza wiasnej gry historyczne;.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Aktywnos¢ na zajeciach

50.0% 30.0%

Projekt zaliczeniowy

50.0% 70.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Osica N., Niedzicki W., Sztuka promocji nauki, Warszawa 2017.
Popularyzacja nauk historycznych teoria i praktyka. Zbiér studiow, red.
D. Gotaszewska-Rusinowska, M. Mielewska, T. Sinczak Torun 2018.
Domanska E., Historie niekonwencjonalne. Refleksja o przesztosci w
nowej humanistyce, Poznan 2006.Gra w historie, historia w grach, red.
T. Bazylewicz, t. Hajdrych Poznan 2018.Historia w przestrzeni
publicznej, red. J. Wojdon, Warszawa 2019.P. Tkaczyk, Grywalizacja,
Gliwice 2012.

Uzupetniajaca lista lektur

Brodzka-Bestry M., Gataszewski D., Hajdukiewicz M., Slady
przesztosci gry terenowe po Warszawie, Warszawa 2008.
Frackowiak P., Historyczna gra miejska, http://
www.historiaregionalna.pl/gra-miejska/ http://muzhp.pl/pl/c/1510/gry-
miejskie .

Kleszczynski B., Gry na lekcji historii i zajeciach pozalekcyjnych,
Kwartalnik Edukacyjny PCEN, Nr 73, Rzeszéw 2013.

Nowakowska O., Wszystko gra! gry miejskie w przestrzeni Warszawy,
Homo Ludens, nr 1, 2011.

Sikora K., Marketing gier wideo, Konin 2013.

Solska E., Historia w kulturze wspofczesnej, Lublin 2011.

Adresy eZasobow

Data wygenerowania:

28.09.2026 08:27

Strona 2z3




Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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