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Cel przedmiotu

Przekazanie studentom wiedzy na temat mechanizméw funkcjonowania gospodarki cyfrowej, ze

szczego6lnym uwzglednieniem modeli biznesowych e-commerce oraz nowoczesnych technologii (Al, Big

Data, Blockchain).

Wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci w zakresie analizy lejka sprzedazowego oraz obliczania i
interpretacji kluczowych wskaznikéw efektywnosci (KPI) w biznesie cyfrowym.

Podniesienie kompetencji w zakresie identyfikacji ryzyk (cyberbezpieczenstwo) oraz poruszania sie w

dynamicznie zmieniajgcych sie regulacjach prawnych (RODO, Dyrektywa Omnibus, DSA/DMA).
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MSGL3_W12] ma
uporzadkowang wiedzeg o naturze,
sposobie funkcjonowania oraz
zrodtach zmian zachodzgcych w
strukturach podmiotéw i
organizacji gospodarczych (w
szczegolnosci tych, ktore
funkcjonujg na rynku
miedzynarodowym), rozumie
przyczyny, przebieg, skale i
konsekwencje tych zmian

Definiuje oraz opisuje strukture i
mechanizmy funkcjonowania
nowoczesnych organizacji
gospodarczych w realiach
gospodarki cyfrowej. Posiada
usystematyzowang wiedze na
temat transformac;ji tradycyjnych
modeli biznesowych w kierunku e-
commerce (SaaS, Marketplace,
D2C) oraz rozumie przyczyny,
przebieg i konsekwencje zmian
strukturalnych i operacyjnych,
jakie organizacje te przechodza
podczas wchodzenia na rynki
miedzynarodowe w obliczu
globalnej konkurenciji i innowacji
technologicznych.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[EKONL3_U13] potrafi
wspotdziata¢ i pracowaé w grupie
(wtym w

Srodowisku miedzynarodowym),
przyjmujac w niej rézne role

Aktywnie wspotdziata w
strukturach zespotowych
realizujgcych projekty analityczne i
strategiczne studia przypadku
(case studies) z zakresu
gospodarki cyfrowej. Przyjmuje i
wykonuje zadania przypisane do
zréznicowanych rol
organizacyjnych w e-commerce
(np. analityk danych, menedzer
ds. marketingu, dyrektor
finansowy), efektywnie
komunikujgc sie i argumentujgc
swoje stanowisko w celu
wypracowania wspolnych
rozwigzan dla rynkow
miedzynarodowych

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_U14] potrafi wspétdziatac
i pracowac¢ w grupie (w tym w
Srodowisku

migdzynarodowym), przyjmujac w
niej rézne role

Inicjuje i aktywnie uczestniczy w
pracy zespotéw rozwigzujgcych
miedzynarodowe studia
przypadku (case studies) z
obszaru gospodarki cyfrowe;.
Przyjmuje i realizuje w grupie
zréznicowane role przypisane do
struktur organizacyjnych e-
commerce (np. analityka danych,
menedzera ds. marketingu,
dyrektora finansowego),
skutecznie argumentujac swoje
stanowisko i wypracowujgc
wspolne, kompromisowe decyzje
strategiczne

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[EKONL3_WO08] ma
zaawansowang wiedze o
procesach zmian elementow,
przedsigbiorstw oraz

catych struktur organizacji
gospodarczych, a takze o
procesach zmian

instytucji spotecznych, wie jakie sg
ich przyczyny, przebieg,

skala, konsekwencje i jaki jest na
nie wptyw interesariuszy
zewnetrznych

Student ma wiedze o procesach
zmian w organizacjach
gospodarczych oraz rozumie
wptyw transformacji cyfrowej na
struktury rynkowe i modele
biznesowe (SaaS, Marketplace,
D2C)

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do gospodarki elektronicznej oraz e-commerce: Podstawowe pojecia, modele
biznesowe i mechanizmy funkcjonowania e-gospodarki oraz handlu elektronicznego.

Historia internetu oraz e-commerce: Ewolucja sieci, rozwoj technologii cyfrowych oraz kluczowe etapy
ksztattowania sie globalnego handlu online.

Zastosowanie gospodarki cyfrowej z elementami cyberbezpieczenstwa: Praktyczne wykorzystanie
rozwigzan cyfrowych w organizacjach gospodarczych oraz identyfikacja i zarzgdzanie podstawowymi

zagrozeniami w cyberprzestrzeni.

Internet i e-commerce a globalizacja: Wptyw sieci na zacieranie granic handlowych, przeptyw kapitatu i
towardw oraz rola platform o zasigegu globalnym.

Determinanty rozwoju e-commerce: Czynniki technologiczne, ekonomiczne, spoteczne i prawne
warunkujgce rozwdj handlu elektronicznego oraz budowanie przewagi konkurencyjne;.

Analityka danych i wskazniki e-commerce

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Prezentacja

51.0%

50.0%

Kolokwium

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Laudon, K. C., & Traver, C. G. (2024). E-commerce: Business,

Technology, Society. Pearson.

Chaffey, D., & Ellis-Chadwick, F. (2022). Digital Marketing: Strategy,
Implementation and Practice. Pearson.

McAfee, A., & Brynjolfsson, E. (2017). Machine, Platform, Crowd:
Harnessing Our Digital Future. W. W. Norton & Company.

Uzupetniajgca lista lektur

Parker, G. G., Van Alstyne, M. W., & Choudary, S. P. (2016). Platform
Revolution: How Networked Markets Are Transforming the Economy
and How to Make Them Work for You. W. W. Norton & Company.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Ktéry z ponizszych aktéw prawnych Unii Europejskiej naktada na najwigeksze platformy cyfrowe (tzw.
gatekeepers, np. Amazon, Meta) szczegdlne obowiazki w zakresie zwalczania nielegalnych tresci oraz
zapewnienia przejrzystosci algorytmoéw rekomendacyjnych?

A) Dyrektywa Omnibus (Omnibus Directive) B) Ogélne rozporzadzenie o ochronie danych (RODO/GDPR)
C) Akt o ustugach cyfrowych (Digital Services Act - DSA) D) Standard eIDAS

W jakim gtéwnym celu analitycy e-commerce wykorzystujg model prostej sredniej ruchomej (Simple Moving

Average - SMA)?

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

27.06.2026 22:27

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Strona 3z3




