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Cel przedmiotu

Integracja technologii cyfrowych z nauczaniem jezykéw obcych umozliwia studentom efektywne korzystanie
z narzedzi multimedialnych i internetowych. Rozwijanie umiejetnosci projektowania materiatow
dydaktycznych za pomoca nowoczesnych aplikacji i platform edukacyjnych. Doskonalenie e-learningu przez
tworzenie interaktywnych lekcji oraz ocene i adaptacje zasobéw online. Eksploracja innowacyjnych metod
nauczania, takich jak wideokonferencje i narzedzia audio-wizualne.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[FGMU2_U05] Potrafi
wykorzystywac wiedze z zakresu
nauk humanistycznych i
spotecznych w analizie i
rozwigzywaniu problemoéw
pojawiajgcych sie w pracy filologa
germanisty, w szczegolnosci w
kontekstach komunikacji
miedzykulturowe;j.

Potrafi wykorzystywac¢ wiedze z
zakresu nauk humanistycznych i
spotecznych do analizy i
rozwigzywania probleméw
zwigzanych z doborem,
stosowaniem i oceng technologii
informacyjnych w dydaktyce
jezyka niemieckiego, w
szczegolnosci w kontekstach
komunikacji miedzykulturowej
polsko-niemieckiej.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[FGMU2_KO05] Jest gotéw do
rozwijania dorobku zawodu oraz
do odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych z uwzglednieniem
zmieniajgcych sie potrzeb
spotecznych.

Jest gotowa do rozwijania dorobku
zawodu nauczycielki jezyka
niemieckiego poprzez $wiadome,
odpowiedzialne i krytyczne
wykorzystywanie technologii
informacyjnych w procesie
dydaktycznym, reagujac na
zmieniajgce sie potrzeby
spoteczne, edukacyjne i
miedzykulturowe w Srodowisku
polsko-niemieckim.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[FGMU2_W08] Zna i rozumie w
pogtebionym stopniu
ekonomiczne, etyczne, spoteczne
i prawne uwarunkowania
dziatalnosci zawodowej w
obszarze kontaktéw polsko-
niemieckich oraz zasady
tworzenia i rozwoju réznych form
przedsigbiorczosci zwigzanych z
przektadem, edukacjg jezykows i
komunikacjg miedzykulturowg.

Zna i rozumie ekonomiczne,
etyczne i spoteczne konsekwencje
wykorzystywania narzedzi
cyfrowych (m.in. Al, platform
edukacyjnych, aplikaciji
interaktywnych, zasobdw online)
w dydaktyce jezyka niemieckiego,
w tym w konteks$cie wspotpracy
polsko-niemieckiej, ochrony
danych uczniéw, prawa
autorskiego oraz rownego dostepu
do technologii.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wybrane tematy z nastepujgcej listy zagadnien (do weryfikacji w roku realizacji zaje¢):

*  Znaczenie ICT w nauczaniu jezykéw: Omdwienie roli technologii w nowoczesnej edukacji jezykowe;.
Przyktady integracji technologii z programem nauczania.

* Podstawowe narzedzia ICT: Przeglad podstawowych narzedzi i aplikacji, takich jak platformy e-
learningowe, programy do nauki jezykoéw, i narzedzia do tworzenia tresci multimedialnych.

»  Etyka cyfrowa i ochrona danych: Podstawowe zasady etycznego korzystania z technologii,
poszanowanie prywatnosci uczniéw, ochrona danych osobowych.

«  Platformy edukacyjne i LMS (Learning Management Systems): Przyktady i zastosowanie platform takich
jak Moodle, Blackboard, czy Google Classroom w nauczaniu jezyka niemieckiego

»  Tworzenie interaktywnych materiatéw dydaktycznych: Narzedzia do tworzenia éwiczen, quizéw, gier
edukacyjnych i interaktywnych prezentacji. Przyktady z wykorzystaniem Kahoot!, Quizlet, Genially.

*  Multimedia w edukacji jezykowej: Tworzenie i wykorzystanie materiatéw wideo, audio i grafik w
nauczaniu jezykow. Przyktady z wykorzystaniem aplikacji takich jak Canva, Powtoon, czy YouTube.

» Narzedzia Al w edukacji jezykowej: Przeglad narzedzi Al, takich jak chatboci, systemy rozpoznawania
mowy i ttumacze automatyczne (np. Google Translate, DeepL, Duolingo).

*  Personalizacja nauki przy uzyciu Al: Korzystanie z narzedzi Al do dostosowywania tre$ci edukacyjnych
do potrzeb indywidualnych uczniéw. Przyktady z zastosowaniem systemow takich jak Smart Sparrow,

Edmodo.

*  Tworzenie materiatéw dydaktycznych z uzyciem Al: Uzycie narzedzi generujgcych teksty, takich jak
GPT, do tworzenia materiatéw do nauki jezyka.

*  Projektowanie kurséw online i hybrydowych: Zasady tworzenia kurséw online, wybor narzedzi,
planowanie zajec¢ i oceny postgpow uczniow.

»  Zarzadzanie klasg online: Narzedzia do komunikacji i zarzadzania praca grupowa, takie jak Zoom,
Microsoft Teams, Google Meet. Techniki angazowania uczniéw i utrzymania ich motywaciji.

*  Ocena i monitorowanie postepow uczniéw online: Narzedzia do oceny postepow, takich jak Google
Forms, Quizizz, i narzedzia analityczne w LMS.

»  Wirtualna i rozszerzona rzeczywisto$¢ (VR/AR): Wprowadzenie do VR/AR i ich zastosowanie w
edukacji jezykowej. Przyktady wykorzystania aplikacji takich jak Google Expeditions, CoSpaces EDU.

*  Gryisymulacje edukacyjne: Wykorzystanie gier i symulacji w nauczaniu jezykéw obcych. Przyktady z
wykorzystaniem platform takich jak Classcraft, Minecraft Education Edition.

»  Technologie wspomagajgce wspotprace i komunikacje: Narzedzia do wspétpracy online, takie jak
Padlet, Miro, Slack. Przyktady projektéw grupowych i wspétpracy miedzynarodowej (np. projekty

eTwinning).

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wybér specjalnosci nauczycielskiej

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceni’ania OSiQ_ganyCh przygotowania projektu / 51.0% 50.0%
efektow uczenia sie prezentacji -
wykonania zadan czgstkowych 51.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Brash, B., Pfeil, A. 2017. Unterrichten mit digitalen Medien. Miinchen:

Goethe Institut.

Gajek, E., & Michonska-Stadnik, A. (2017). Strategie uczenia sie
Jjezykow obcych w Srodowisku cyfrowym. Instytut Lingwistyki
Stosowanej UW.

Muller, S. 2011. Das interaktive Whiteboard im Klassenzimmer. Verlag
an der Ruhr.

Sendur, A. M., & Koscinska, A. (2021). Ksztafcenie w sieciteoria i
praktyka. Przewodnik dla nauczycieli jezykéw obcych i nie tylko.
Oficyna Wydawnicza AFM.

Szewczyk, A. 2012, Technologie multimedialne wspierajgce dydaktyke
jezykow obceych. W: Dydaktyka informatyki 2012, nr 7, str. 133-140.

Wybrane programy multimedialne do podrecznikéw do jezyka
niemieckiego oraz aplikacje stuzgce m.in. celom dydaktycznym (Canva,
Wordwall, Learning Apps, Kahoot i inne)

Uzupetniajaca lista lektur Uzupetnienie listy lektur odbedzie sie krétko przed rozpoczeciem zajec.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Jakie sg korzysci i wyzwania zwigzane z integracja technologii cyfrowych w nauczaniu jezykéw obcych?
Jakie aplikacje i platformy sg najbardziej efektywne w nauczaniu jezyka niemieckiego i angielskiego?
Jakie zasady etyczne nalezy uwzgledni¢, korzystajgc z technologii cyfrowych w klasie?

Jakie narzedzia sg dostepne do tworzenia quizéw, gier edukacyjnych i prezentacji multimedialnych?
Jakie sg mozliwosci i ograniczenia narzedzi Al w nauczaniu jezykéw obcych?

W jaki sposob Al moze poméc w dostosowywaniu tresci edukacyjnych do indywidualnych potrzeb
uczniéw?

Jakie sg kluczowe elementy tworzenia skutecznych kurséw online i hybrydowych?

Jakie techniki i narzedzia mozna wykorzystaé do skutecznego zarzadzania klasg online?

Stworz interaktywna lekcje na wybrany temat z jezyka niemieckiego, korzystajgc z narzedzi takich jak
Kahoot!, Quizlet, czy Genially.

Poréwnaj dwie platformy edukacyjne (np. Moodle i Google Classroom) pod katem ich funkgji i
przydatnosci w nauczaniu jezykéw obcych.

Stworz wideo instruktazowe lub interaktywna prezentacje na wybrany temat gramatyczny lub leksykalny
z jezyka niemieckiego, wykorzystujgc Canva lub Powtoon.

Napisz esej na temat wykorzystania narzedzi Al (np. Google Translate, DeeplL) w nauczaniu jezykow,
uwzgledniajgc ich korzysci i ograniczenia.

Stworz zestaw materiatéw dydaktycznych z wykorzystaniem narzedzi ICT, ktére moga by¢ uzywane
przez uczniow do samodzielnej nauki jezyka niemieckiego.

Zaprojektuj projekt wspotpracy miedzynarodowej, wykorzystujgc narzedzia takie jak Padlet, Miro czy
eTwinning, ktéry angazuje uczniéw z réznych krajow w interaktywne zadania jezykowe.

Ocen istniejgce zasoby edukacyjne online (np. kursy jezykowe, materiaty dydaktyczne) pod katem ich
przydatnosci i jakosci w nauczaniu jezykéw obcych.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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