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Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiow

stacjonarne

Sposob realizaciji

na odlegtosc¢ (e-learning)

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
polski
Semestr studiéw 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr inz. Przemystaw Bykowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |[30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc: 30.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami automatyzacji proceséw
biznesowych oraz mozliwosciami wykorzystania generatywnej sztucznej inteligencji w tym obszarze. W
trakcie zaje¢ studenci poznajg narzedzia klasy no-code/low-code oraz nauczg sie projektowac i wdrazac
agentow Al, co pozwoli im samodzielnie budowa¢ elastyczne systemy automatyzujgce wybrane zadania i
procesy, dostosowane do wtasnhych potrzeb.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

Student zna podstawowe pojgcia
zwigzane z automatyzacja
procesow biznesowych oraz
dziataniem duzych modeli
jezykowych (LLM), w tym réznice
miedzy rozwigzaniami
chmurowymi a lokalnymi (self-
hosted). Potrafi zaprojektowac i
wdrozy¢ prosty proces
automatyzacji z wykorzystaniem
wybranego narzedzia klasy no-
code/low-code oraz skonfigurowaé
i zintegrowa¢ agenta Al z
zewnetrznymi narzgdziami i
systemami w celu zbudowania
elastycznego rozwigzania
automatyzujgcego wybrany
proces. Jest gotéw do
samodzielnego doskonalenia
kompetencji cyfrowych oraz
krytycznej oceny mozliwosci i
ograniczen narzedzi Al.

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta
[SK5] realizacja zadania
problemowego
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Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do automatyzacji procesow biznesowych — pojecia, korzy$ci, przyktady zastosowan.

2. Przeglad narzedzi klasy no-code/low-code do automatyzacji procesow — klasyfikacja, kryteria wyboru.
3. Architektura platform automatyzacji: wyzwalacze (triggery), akcje, przeptyw danych miedzy modutami/
weztami.

4. Projektowanie i budowa przeptywu automatyzacji krok po kroku — od koncepcji do wdrozenia.

5. Integracja z zewnetrznymi systemami poprzez API i webhooki.

6. Wprowadzenie do duzych modeli jezykowych (LLM) — zasady dziatania, zastosowania, ograniczenia.
7. Modele jezykowe w chmurze (ustugi API) a modele uruchamiane lokalnie (self-hosted) — réznice, koszty,
prywatnos¢ danych, wymagania sprzetowe.

8. Uruchamianie modelu jezykowego na wiasnym komputerze — przeglad narzedzi i Srodowisk.

9. Budowa agentoéw Al — architektura, pamie¢, wykorzystanie narzedzi (tools), tancuchy dziatan.

10. Integracja modeli Al z platformami automatyzacji procesow.

11. Automatyzacja komunikacji i przetwarzania tresci z wykorzystaniem Al.

12. Projektowanie wtasnego systemu automatyzacji — analiza potrzeb, dobér narzedzi.

13. Prezentacja i omowienie projektéw koncowych studentow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Biegta znajomos¢ obstugi komputera oraz podstawowych narzedzi biurowych i internetowych (przegladarka
internetowa, poczta e-mail, arkusze kalkulacyjne). Umiejetnos$¢ zaktadania i obstugi kont w serwisach
internetowych.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Projekt zaliczeniowy — 51.0% 50.0%
zaprojektowanie i wdrozenie
wiasnej automatyzacji lub agenta
Al
Zadania realizowane na zajgciach [51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. Dumas, M., La Rosa, M., Mendling, J., Reijers, H.A., Fundamentals

of Business Process Management, wyd. 2, Springer, 2018.

2. van der Aalst, W.M.P., Process Mining: Data Science in Action, wyd.
2, Springer, 2016.

3. Willcocks, L., Lacity, M., Service Automation: Robots and the Future
of Work, SB Publishing, 2016.

4. Russell, S., Norvig, P., Artificial Intelligence: A Modern Approach,
wyd. 4, Pearson, 2020.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Mitchell, M., Artificial Intelligence: A Guide for Thinking Humans,
Farrar, Straus and Giroux, 2019.

2. Christian, B., The Alignment Problem: Machine Learning and Human
Values, W.W. Norton & Company, 2020.

3. Goodfellow, 1., Bengio, Y., Courville, A., Deep Learning, MIT Press,
2016.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zbudowanie automatyzaciji integrujgcej formularz z arkuszem kalkulacyjnym i wysytka powiadomien.
Skonfigurowanie agenta Al odpowiadajgcego na pytania na podstawie wskazanej bazy wiedzy.
Zaprojektowanie przeptywu automatyzacji integrujgcego model jezykowy z zewnetrznym API.

Analiza poréwnawcza wykorzystania modelu jezykowego w wersji chmurowej i lokalnej (self-hosted) dla
wybranego zadania.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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