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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z rolg nowych technologii, duzych zbioréw danych (Big Data)
oraz sztucznej inteligencji w analizie, planowaniu i zarzgdzaniu wspoétczesnymi miastami. Przedmiot rozwija
umiejetnos¢ krytycznej oceny mozliwosci i ograniczen narzedzi cyfrowych oraz ich wykorzystania w
rozwigzywaniu ztozonych wyzwan miejskich, w szczegélnosci zwigzanych ze zmianami klimatu, jakoscig
zycia, zdrowiem, partycypacjg spoteczng i zrGwnowazonym rozwojem.

Celem zaje¢ jest réwniez rozwijanie kompetencji projektowych i pracy zespotowej poprzez zastosowanie
metod design thinking do opracowania koncepcji aplikacji mobilnej angazujgcej mieszkancéw w
rozwigzywanie probleméw miejskich. Studenci poznajg proces prowadzacy od identyfikacji problemu i
potrzeb uzytkownikéw, przez generowanie pomystéw, po prototypowanie, testowanie i prezentacje
rozwigzania. Przedmiot tgczy wiedze teoretyczng z praktycznym wykorzystaniem technologii na rzecz
bardziej inkluzywnego, responsywnego i opartego na danych planowania miast.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
Student rozumie role duzych [SW5] realizacja zadania
zbioréw danych, sztucznej problemowego
inteligenciji i nowych technologii w |[SK2] prezentacja/projekt/referat/
analizie, planowaniu oraz raport

zarzadzaniu miastami. Zna
mozliwosci wykorzystania
narzedzi cyfrowych w
monitorowaniu zmian klimatu,
poprawie jakosci zycia, wspieraniu
partycypacji spoteczne;j i
podejmowaniu decyzji
urbanistycznych. Potrafi krytycznie
oceni¢ mozliwos$ci i ograniczenia
technologii, zidentyfikowac
wyzwanie miejskie oraz
zaproponowaé odpowiadajace na
nie rozwigzanie cyfrowe. Stosuje
podstawowe metody design
thinking do opracowania,
prototypowania i testowania
koncepciji aplikacji mobilnej.
Potrafi pracowac w zespole,
uwzglednia¢ potrzeby
uzytkownikow, wykorzystywac
informacje zwrotne oraz czytelnie
prezentowac i uzasadnia¢

opracowane rozwigzanie.

Tresci przedmiotu

Czes¢ teoretyczna

1. Wprowadzenie do urbanistyki opartej na danych. Rola nowych technologii w planowaniu i
zarzadzaniu miastami. Big Data, sztuczna inteligencja i nowe zZrédta danych miejskich. Mozliwosci i
ograniczenia podejscia data-driven urbanism.

2. Sztuczna inteligencja i Big Data w badaniach zdrowia oraz jakosci zycia w przestrzeni miejskiej.
Wykorzystanie danych przestrzennych, mediéw spotecznosciowych i narzedzi analitycznych do
rozpoznawania relacji miedzy srodowiskiem miejskim, zachowaniami mieszkancéw i zdrowiem
psychicznym.

3. Narzedzia predykcyjne i sztuczna inteligencja w monitorowaniu zmian klimatu w miastach.
Zastosowanie danych i modeli analitycznych do identyfikacji zagrozen klimatycznych, monitorowania
zjawisk srodowiskowych oraz wspierania diagnozy urbanistyczne;.

4. Nowe technologie na rzecz adaptacji i mitygacji zmian klimatu. Przyktady wykorzystania narzedzi
cyfrowych w planowaniu dziatan adaptacyjnych, ograniczaniu emisji i wspieraniu zréwnowazonego
ksztattowania przestrzeni miejskiej.

5. Sztuczna inteligencja i narzedzia oparte na danych w realizacji koncepcji postwzrostu
(degrowth). Mozliwosci wykorzystania technologii do efektywniejszego gospodarowania zasobami,
wspierania lokalnych systemow oraz alternatywnych modeli rozwoju miast.

6. Cyfrowe narzedzia partycypacji i podejmowania decyzji. Platformy partycypacyjne, media
spotecznos$ciowe oraz narzedzia wspierajace dialog z mieszkancami. Znaczenie danych i technologii w
inkluzywnym, transparentnym i opartym na wiedzy zarzadzaniu miastem.

7. Cyfrowe blizniaki miast (digital twins). Podstawowe zatozenia, komponenty i obszary zastosowania
cyfrowych blizniakéw w analizie, symulacji, planowaniu i zarzadzaniu przestrzenig miejska.

Czes$¢ warsztatowa — Urban Futures Hackathon

1. ldentyfikacja problemu i generowanie pomystéw. Wprowadzenie do metod design thinking.
Rozpoznanie wyzwan miejskich i potrzeb uzytkownikéw. Burza mézgoéw, ¢wiczenie Crazy 8s oraz
wybor koncepcji aplikacji mobilne;j.

2. Scenariusz uzytkowania i architektura aplikacji. Opracowanie Sciezki uzytkownika (user journey
map), okreslenie podstawowych funkcjonalnosci aplikacji oraz przygotowanie storyboardu
przedstawiajgcego sposob korzystania z rozwigzania.

3. Prototypowanie koncepcji. Tworzenie niskopoziomowych prototypéw (low-fidelity), w tym makiet
papierowych lub prostych makiet cyfrowych. Podziat r6l w zespole i rozwijanie koncepcji interfejsu
uzytkownika.

4. Testowanie i doskonalenie rozwigzania. \Wzajemne testowanie prototypéw przez zespoty, zbieranie
informacji zwrotnej, identyfikacja mocnych i stabych stron oraz wprowadzanie usprawnien do koncepcji.

5. Opracowanie i prezentacja projektu koncowego. Przygotowanie plakatu w formacie B2
prezentujgcego koncepcje aplikacji mobilnej, jej uzytkownikéw, gtéwne funkcjonalnosci, sposéb
dziatania oraz potencjalny wptyw na rozwigzanie wybranego wyzwania miejskiego. Prezentacja i
dyskusja nad projektami zespotowymi.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wymagana jest podstawowa wiedza z zakresu urbanistyki, planowania przestrzennego lub problematyki
funkcjonowania miast, umozliwiajgca identyfikacje i analize wyzwan miejskich. Przydatna jest umiejetnos$¢
korzystania z komputera, wyszukiwania i krytycznej oceny informacji oraz podstawowa znajomos¢ narzedzi
do przygotowywania prezentacji i opracowan graficznych.

Nie jest wymagana wczesniejsza znajomos$¢ programowania ani zaawansowanych metod analizy danych.
Wskazana jest otwarto$¢ na prace zespotowa, kreatywne rozwigzywanie probleméw oraz samodzielne
poznawanie nowych narzedzi cyfrowych.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Plakat B2 prezentujgcy koncepcje |51.0% 20.0%
Prezentacja projektu 51.0% 10.0%
Aktywnosé i praca zespotowa 51.0% 10.0%
Koncepcja aplikacji mobilnej 51.0% 60.0%
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Jak duze zbiory danych i sztuczna inteligencja zmieniajg sposob analizowania, planowania i
zarzgdzania miastami?

Jakie mozliwosci i ograniczenia wigzg sie z wykorzystaniem danych przestrzennych, mediow
spotecznosciowych i narzedzi cyfrowych w badaniach miejskich?

W jaki sposéb nowe technologie mogg wspiera¢ monitorowanie zmian klimatu oraz dziatania
adaptacyjne i mitygacyjne w miastach?

Jak wykorzystac sztuczng inteligencje i narzedzia analityczne do badania jakosci zycia oraz zdrowia
psychicznego mieszkancow?

Czym jest cyfrowy blizniak miasta i jakie moze mie¢ zastosowanie w planowaniu przestrzennym?
Jakie narzedzia cyfrowe mogg wspiera¢ partycypacje spoteczng i podejmowanie decyzji
urbanistycznych?

Jak projektowac technologie miejskie z uwzglednieniem potrzeb réznych grup uzytkownikéw oraz zasad
inkluzywnosci i odpowiedzialnego wykorzystania danych?

Identyfikacja wybranego wyzwania miejskiego i opracowanie koncepcji aplikacji mobilnej angazujgcej
mieszkancéw w jego rozwigzanie.

Zastosowanie metod design thinking: burzy mézgoéw, ¢wiczenia Crazy 8s, tworzenia $ciezki
uzytkownika i storyboardu.

Opracowanie niskopoziomowego prototypu aplikacji, przeprowadzenie testéw z udziatem innych
zespotéw oraz wprowadzenie usprawnien na podstawie informacji zwrotne;.

Przygotowanie plakatu B2 przedstawiajgcego koncepcje aplikacji oraz zespotowa prezentacja i
uzasadnienie proponowanego rozwigzania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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