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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Tomasz Borzyszkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Tomasz Borzyszkowski
dr Maciej Dziemianczuk
Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauczenie studentéw podstawowych konstrukcji programistycznych dostepnych w

jezyku C++.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_WO05] ma ogdlng wiedze
na temat ré6znych paradygmatéw
programowania i jezykow
programowania; szczegétowo zna
metody i wzorce projektowania i
programowania obiektowego

Student rozumie zasady dziatania
jezyka C++ i wie jak dziatajg w
tym jezyku podstawowe
konstrukcje programistyczne

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_UO3] potrafi projektowac i
analizowac algorytmy pod katem
ich poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej wykorzystujgc
odpowiednie techniki
algorytmiczne i struktury danych

Student umie zastosowac
wybrane biblioteki jezyka C++ do
rozwigzania

probleméw programistycznych

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_UO06] potrafi projektowac,
tworzy¢, uruchamiac i testowac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz

adekwatnych wzorcéw

Student umie zastosowacé
paradygmaty programowania oraz
utrzymania jakosci kodu we
wiasnych projektach

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

. Dziedziczenie i polimorfizm
. Biblioteka STL

. Inteligentne wskazniki
. Szablony i koncepcje

NO OO WN =

. Przecigzanie operatorow i wyjatki

. Semantyka move i wyrazenia lambda

. Podstawy programowania obiektowego (konstruktory, destruktory, zarzadzanie pamiecia)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

obiektowego

Student powinien zna¢ podstawowe konstrukcje programistyczne oraz podstawy programowania

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

prezentacja projetu, obserwacja
pracy studenta

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

B. Stroustrup. Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014
N. Josuttis "C++ Biblioteka Standardowa, podrecznik programisty",

Wydawnictwo HELION 2003.

B. Eckel, Ch. Allinson, "Thinking in C++" Edycja Polska, tom 2,

Wydawnictwo HELION 2004.

Uzupetniajaca lista lektur

Stephan Roth, Clean C++20 Sustainable Software Development
Patterns and Best Practices, APress, czerwiec 2021

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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